SEBRAE

REGULAMENTO'
INSPIRA TECH

O Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas - SEBRAE, em consonancia
com sua missdo, visdo e valores, com o objetivo de promover atividades de fomento a
cultura empreendedora por meio de orientagcdo, capacitagdo e apoio as novas ideias, lanca,
neste cenario, o Inspira Tech, iniciativa no dmbito da cooperacgao técnica do Sebrae com o
Ministério da Educacédo - MEC, com o intuito de ampliar as fronteiras do conhecimento em
tempos de isolamento social e estimular: a capacidade de resolver problemas complexos; o
pensamento critico; a criatividade; a lideranca; o trabalho em equipe; a inteligéncia

emocional e a tomada de decisdo de estudantes da educacgao profissional e tecnoldgica.

Este Regulamento constitui-se no documento oficial do Inspira Tech. Aqui serdo
apresentadas informagdes sobre a participagdo dos estudantes na construgcao de solucbes
inovadoras na tematica da Economia 4.0, no &mbito dos setores de Agronegocios, Industria

ou Servigos.

! Publicado em 03 de fevereiro de 2022 e atualizado em 31 de marco de 2022.
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Art. 1° O Inspira Tech é um desafio nacional, de carater educacional, promovido pelo MEC

em parceria com o SEBRAE, com o objetivo de:

| - Proporcionar aos estudantes da Educagéao Profissional e Tecnoldgica formagéao e vivéncia
em processos de ideacdo de novos modelos de negdcios na tematica da Economia 4.0 e

qualificar os profissionais do futuro.

Il - Estimular a criacdo, o desenvolvimento ou o aprimoramento de ideias inovadoras na

tematica da Economia 4.0, nos setores de agronegdcios, industria ou servigos.
Il - Potencializar um ambiente favoravel para o desenvolvimento de negécios inovadores.
IV - Promover a educacéio e a cultura empreendedora.

V - Fortalecer a cultura da inovacédo tecnoldgica e do empreendedorismo nas instituicées de

educacao profissional e tecnoldgica.

Capitulo 1l
DEFINICOES CONCEITUAIS

Art. 2° Para efeito deste Regulamento, entende-se:

I.Economia 4.0 - transformacao do padrao da atividade econdmica, baseada na introducgao,
desenvolvimento e difusdo das tecnologias digitais, na automacgédo e no uso intensivo de
dados, que impactam transversalmente esses trés setores da Economia: Agronegdcios,

Industria ou Servigos.

Il.LEducacao Profissional e Tecnoldgica (EPT) - modalidade educacional prevista na Lei de
Diretrizes e Bases da Educagao Nacional com a finalidade principal de preparagao “para o
exercicio de profissbes”, contemplando instituicdes publicas (federais, estaduais ou

municipais) e privadas.

lll.Educacdo Empreendedora - Promove o desenvolvimento de competéncias que auxiliam na

autodescoberta e autorreflexdo, preparando o jovem para vencer desafios, planejar
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0 seu proprio projeto de vida, trabalhar em equipe com criatividade e flexibilidade, adaptar-
se, manter-se motivado, lidar com situagdes novas, complexas e desafiadoras e promover

transformacoes.

IV.Professor orientador — profissional vinculado a instituicAio da educagado profissional e
tecnologica, que compde a equipe de estudantes participantes e cuja fungédo é inspirar,
estimular, incentivar e, caso a equipe que esteja acompanhando seja a vencedora do

Desafio, acompanhar os estudantes na visita técnica.

V.Mentoria — processo a ser realizado por especialistas com o objetivo de orientar,
acompanhar, mediar conhecimentos, aprimorar ideias e compartilhar experiéncias com o

objetivo de auxiliar no desenvolvimento dos projetos de ideacéo.

VI.Pitch — apresentacao breve e direta do novo modelo de negécio, enfatizando os beneficios e

valores propostos.

Capitulo 1l
REQUISITOS PARA PARTICIPACAO

Art. 3° Poderdo participar do Inspira Tech estudantes regularmente matriculados em
qualquer curso de Educacéao Profissional e Tecnoldgica, ofertado por qualquer instituicdo de

ensino brasileira.

Capitulo IV
INSCRICOES

Art. 4° A inscricdo no Inspira Tech é gratuita e podera ser realizada no periodo de
03/02/2022 a 31/05/2022 (até 23h59). Devera ser efetuada exclusivamente pela Internet,

através do endereco https://www.even3.com.br/inspiratech, por meio do preenchimento de

todos os campos obrigatérios do formulario eletronico.

§1° Cada inscrigdo sera realizada por uma equipe composta por no minimo 3 (trés) e no
maximo 5 (cinco) estudantes e 1 (um) professor. Devera ser efetuada por apenas um dos

membros da equipe (estudante ou professor), que enviara no momento da inscrigao:
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| — Documento de identificagdo oficial com foto de todos os participantes da equipe

(estudantes e professor) em formato pdf ou jpg.

Il - Comprovante de matricula dos estudantes em instituicbes de Educacao Profissional e

Tecnoldgica, de todos os membros da equipe.

Il - Termo de Consentimento de Tratamento de Dados Pessoais, conforme modelo anexo,
de todos os membros da equipe e assinado por cada um deles (Anexo I) ou, em caso de

menor de idade, por seu responsavel legal (Anexo II).

§ 2° No ato da inscricdo o responsavel pelo preenchimento do formulario devera informar o
numero de telefone e e-mails de todos os componentes da equipe e autorizar o recebimento
de mensagens de texto (SMS) e e-mails em seus respectivos celulares e correios
eletrénicos, com avisos sobre o Desafio, bem como a integracdo em grupos digitais em
aplicativos de mensagem instantdnea para comunicados, orientagdes e novidades sobre o

Desafio e as acobes futuras.

§ 3° No ato da inscricdo serdo necessarias apenas as informacgoes listadas acima, sem a
apresentacdo ainda de quaisquer informagdes dos modelos de negdcios, que serdo

desenvolvidos e/ou aprimorados durante o desafio.

§ 4° O preenchimento do formulario eletrénico de inscricdo implicara o conhecimento e a
tacita aceitagdo das normas e condi¢cdes estabelecidas neste regulamento, sobre as quais

os inscritos ndo poderao alegar desconhecimento.

§ 5° O Sebrae nao se responsabilizara por inscricdes nao recebidas em decorréncia de
eventuais problemas técnicos, falhas na transmissdo dos dados ou de congestionamentos

das linhas de comunicacéo.

§ 6° As equipes sao inteiramente responsaveis pela veracidade das informacgdes contidas no
formulario eletrénico de inscricdo. As informagbes devem ser objetivas e passiveis de

verificagao.

§ 7° Cada estudante podera participar de uma Unica equipe e cada equipe deve ter um

nome (sera necessario para sua inscri¢ao).

§ 8° E permitido que o professor orientador componha mais de uma equipe. Entretanto, caso
5
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na etapa final do Desafio duas ou mais equipes estejam sob a orientagdo do mesmo

professor, sera permitido que as equipes escolham um outro professor orientador.

§ 9° O Sebrae dispde do direito de excluir do Desafio aqueles que nao preencherem o
formulario eletrénico de inscricdo de forma completa e correta ou que prestarem

informacgdes inveridicas, ainda que constatadas posteriormente.

Art. 5° O estudante menor de dezoito anos devera enviar, no ato da inscri¢gdo, autorizagao
para participar do evento, conforme modelo (Anexo Il), assinada pelo responsavel legal,
incluindo a possibilidade de viagem nacional com hospedagem. Caso sua equipe participe
da Etapa lll (Final) e venha a ser uma das vencedoras do desafio, este documento devera

ser reenviado ao Sebrae antes destas etapas via e-mail (inspiratech@sebrae.com.br) com o

reconhecimento em cartdrio da assinatura do responsavel legal.

Art. 6° Serdo aceitas as inscricdes das primeiras 650 equipes que atenderem aos critérios
para participacdo no Desafio e sejam compostas por no minimo 3 (trés) e no maximo 5

(cinco) estudantes.

Capitulo V
DESAFIO

Art. 7° O Inspira Tech é um Desafio gratuito que contara com fases online e presencial, nas
quais as equipes compostas por estudantes da Educagido Profissional e Tecnolégica
deverdo construir um modelo de negdcio na tematica da Economia 4.0, no setor de
Agronegécios, Industria ou Servicos. O desafio ocorrerd durante os meses de junho a
setembro de 2022, com umametodologia que capacita e estimula o participante a realizar a
ideacdo e modelagem de um novo negécio de forma “mao na massa”. As entregas online
serao realizadas via formularios a serem disponibilizados nos dias e horarios definidos e
divulgados previamente as equipes pela Comissdo Organizadora, e as apresentagdes de
pitches poderdo ocorrer: por entrega e postagem de videos gravados, ao vivo em
plataformas de videoconferéncias e em evento presencial, no decorrer das etapas do
desafio. O Desafio Inspira Tech sera desenvolvido conforme as seguintes etapas, cujas

datas para a sua execugao constam no Art.14 deste regulamento:

§ 1° Etapa | - Inicial.
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I
| - Participacdo em 4 palestras online.

Il - Participacdo em 3 momentos de mentorias online com duracdo de 30 minutos,
agendados previamente junto as equipes, sobre as tematicas das palestras. As mentorias
serao realizadas apds as palestras e terdo como propoésito auxiliar as equipes na construgao

de seus projetos e entregas.
Ill - Realizacdo de 4 entregas por equipe, apos cada palestra e momento de mentoria.

IV - Avaliacdo por especialistas, conforme critérios definidos no Art. 12 deste regulamento,
dos pitches que forem produzidos, para definigdo de 81 equipes que participarao da Etapa Il

- Semifinal.
§ 2° Etapa Il - Semifinal.

| - Participagdo em 1 palestra online para orientacdo e aprimoramento dos projetos e

pitches.

Il - Participagdo em 1 momento de mentoria online para cada uma das equipes
semifinalistas com duragdo de 30 minutos, com o propdsito de auxiliar as equipes na

construgdo de seus projetos e entregas.

Ill - Realizac&o de 1 entrega por cada equipe, a ser realizada apos a palestra e 0 momento

de mentoria.

IV - Avaliacdo por especialistas, conforme critérios definidos no Art. 12 deste regulamento,
dos pitches que forem produzidos, para definicdo de 9 equipes que participarao da Etapa Il -
Final.

§ 3° Etapa lll — Final.

| - Participagdo em 1 palestra para orientagdo e aprimoramento dos projetos e pitches das

equipes finalistas, com momentos para sanar duvidas dos participantes.

Il - Participagcdo em 1 momento de mentoria para cada uma das equipes finalistas com

duracéo de 1 hora.
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lll - Avaliagdo conforme critérios definidos no Art. 12 deste regulamento, por banca de
especialistas, dos 9 projetos finalistas a serem apresentados em evento presencial, para

definicdo das 3 equipes vencedoras.

a) As equipes finalistas, compostas por estudantes e professores, receberdo passagens
aereas e estadias completas para a participacdo no evento presencial, cujo local de

realizagao sera definido e divulgado pela Comissao Organizadora.

b) Os custos com traslados ou deslocamentos do endereco de residéncia dos participantes

até os aeroportos indicados deverao ser custeados pelos participantes.

Art. 8° Todas as equipes deverao construir pitches, nas trés etapas do desafio, com duracao

de 4 minutos, sendo que na:

| - Etapa | (Inicial) devera ser disponibilizado por um link do YouTube (gerado na plataforma
ao inserir o video), podendo ser publico ou nao-listado, via formulario divulgado

antecipadamente pela Comissao Organizadora.

Il - Etapa Il (Semifinal) devera ser disponibilizado por um link do YouTube (gerado na
plataforma ao inserir o video), podendo ser publico ou nao-listado, via formulario divulgado

antecipadamente pela Comissao Organizadora.
lll - Etapa lll (Final) as equipes deverao participar de um evento presencial em local definido

pela Comissao Organizadora.

Capitulo VI
DESCLASSIFICACAO/EXCLUSAO
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Art. 9° Sera considerada desclassificada/eliminada do Desafio pelo SEBRAE a equipe que:

a) Nao atender aos critérios deste Regulamento quanto ao envio da documentagao no ato

da inscrigdo.
b) N&o obter 75% (setenta e cinco por cento) de participagdo nas mentorias.

c) Nao apresentar os pitches no decurso do Desafio nos prazos estabelecidos neste

Regulamento.

d) Nao disponibilizar os pitches de maneira a possibilitar a visualizagdo pela comissao

avaliadora.
e) Nao realizar todas as entregas requeridas nas Etapas de sua participagéo.
Art. 10. Em caso de desisténcia de algum membro da equipe por motivo de infortanio ou

questbes pessoais, a equipe ainda podera continuar, desde que seja enviada justificativa

para a Comissao Organizadora pelo e-mail: inspiratech@sebrae.com.br.

Art. 11. Sera desclassificado qualquer participante que:

| - Invadir, fraudar, burlar, violar ou de qualquer forma comprometer o Regulamento e/ou os
sistemas do Inspira Tech e/ou induzir outros a fazé-lo, ainda que por falha nos sistemas por
qualquer meio, inclusive pela divulgacdo nas redes sociais ou em qualquer ambiente a

qualquer tempo.

Il - Incorrer em comportamento desrespeitoso com qualquer participante ou com a equipe
promotora ainda que acontega em ambiente privado, como e-mail pessoal, grupos fechados

de redes sociais, telefones, dentre outros.

Il — Apresentar conduta antiética, de ndo cumprimento deste Regulamento, de uso indevido
de publicagdes pornograficas, ofensivas, preconceituosas ou de incentivo a violéncia, dentre

outras que poderao ser analisadas e julgadas pela Comissdo Organizadora.

IV - Apresentar solugdes pré-existentes de outros autores/fontes e/ou Desafios, copiadas ou

reproduzidas, de forma total ou parcial.
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Capitulo VI
CRITERIOS DE AVALIACAO DO DESAFIO

Art. 12. As avaliagdes das equipes nas trés etapas deste desafio serdo realizadas por
bancas avaliadoras compostas por no minimo 2 especialistas que levardo em consideragéo

0s seguintes critérios:

Critérios Descrigao Pontuagao Peso

1 - Correlagdo da | Neste critério sera 1ab 3
solugdo com a Economia | considerado o quanto o
4.0. projeto se enquadra na

tematica Economia 4.0.

2 - Potencial de | Este critério levara em 1a5b 3
Inovacao. consideracdo o potencial
apresentado pela solugcédo
quanto aos quesitos de
criatividade, originalidade,
ineditismo e

caracteristicas disruptivas.

3 - Validagdo do | Serao considerados 1ab 2
problema. aspectos relacionados a
clareza, relevancia e
pertinéncia do problema
escolhido  perante os
objetivos e estratégias

atrelados a Economia 4.0.

4 - Viabilidade de | Este critério sera avaliado 1ab 2
execucdo da solugdo |tendo como base os
desenvolvida. seguintes elementos:

) Viabilidade técnica.

10
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II) Viabilidade econémica.
[I) Viabilidade logistica.
IV)  Identificagdo  das

vantagens da solugdo

apresentada.
5 - Modelo de | Neste critério sera 1ab 1
monetizagao. avaliado o quanto o

modelo de monetizagdo
escolhido é consistente e

eficiente.

§1° A nota final das equipes sera calculada pela média ponderada das notas obtidas de

todos os avaliadores em cada um dos critérios descritos no caput deste artigo.
§2° As notas finais seréo atribuidas com 1 casa decimal.

§3° Em caso de empate entre as equipes, serdo adotados os seguintes critérios de

desempate:

| - Critérios a serem adotados em caso de empate na Etapa | (Inicial), nesta ordem:
a) Tempo de participacao de todos os membros da equipe nas palestras e mentorias.
b) Maior nota obtida no critério 1.
¢) Maior nota obtida no critério 2.
d)
)

e) Maior somatodrio das idades de todos os membros das equipes.

Maior nota obtida no critério 3.

II - Critérios a serem adotados em caso de empate na Etapa Il (Semifinal), nesta ordem:
a) Tempo de participagéo de todos os membros da equipe nas palestras e mentorias.

Maior nota obtida no critério 1.

)
¢) Maior nota obtida no critério 2.
d) Maior nota obtida no critério 3.
e) Maior pontuacéo obtida na Etapa Inicial.

f) Maior somatério das idades de todos os membros das equipes.

Il - Critérios adotados em caso de empate na Etapa Il (Final), nesta ordem:

a) Tempo de participagéo de todos os membros da equipe nas palestras e mentorias.

11



f) Maior somatério das idades de todos os membros das equipes.
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) Maior nota obtida no critério 1.
) Maior nota obtida no critério 2.

d) Maior nota obtida no critério 3.
)

Maior pontuagédo acumulada nas Etapas Inicial e Semifinal.

Art. 13. Os resultados de cada uma das fases de todas as equipes serdo comunicados

através dos canais de comunicagdo definidos pela Comissdo Organizadora, conforme

cronograma descrito no capitulo seguinte.

Capitulo VIII
CRONOGRAMA DO DESAFIO

Art. 14. A programacdo do Inspira Tech compreende palestras, mentorias, elaboracédo de

pitches e avaliagbes para a selecdo das melhores solugbes desenvolvidas, conforme

cronograma a seguir:

I. Etapa I- Inicial:

Fases Atividades realizadas Datas provaveis
Palestra sobre criatividade e inspiragao
na Economia 4.0. 06/06/2022
Entrega, via formulario indicado pela
Fase 1 Comissao Organizadora, da produgéo
realizada pela equipe, a partir da palestra 10/06/2022
sobre criatividade e inspiragdo na
Economia 4.0.
Palestra sobre como explorar um
problema dentro da Economia 4.0 (Matriz 10/06/2022
CSD).
Momento de mentoria online — 30 13/06/2022 a
Fase 2 minutos. 27/06/2022
Entrega, via formulario indicado pela
Comissao Organizadora, da producgéo
04/07/2022

realizada pela equipe, a partir da oficina e

das orientagdes realizadas no momento

12
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——
—
de mentoria.
Palestra sobre modelagem de negdcio. 04/07/2022
Momento de mentoria online - 30 05/07/2022 a
minutos. 18/07/2022
Entrega, via formulario indicado pela
Fase 3
Comissao Organizadora, da producgao
realizada pela equipe, a partir da oficina e 22/07/2022
das orientag¢des realizadas no momento
de mentoria.
Palestra sobre Pitch. 22/07/2022
Momento de mentoria online - 30 25/07/2022 a
minutos. 05/08/2022
Fase 4
Entrega, via formulario indicado pela
Comissao Organizadora, dos videos dos 12/08/2022
Pitches online, produzidos pelas equipes.
Periodo de Avaliagcdo dos Pitches online, por uma 15/08/2022 a
avaliacao equipe de especialistas. 19/08/2022
Divulgagéao dos resultados e demarcacao
Divulgacao dos _ _
das 81 equipes selecionadas para a 22/08/2022

resultados

Etapa Semifinal.

Il. Etapa Semifinal:

Fase Atividades realizadas Datas provaveis
1 palestra para orientagdo e aprimoramento dos
o 22/08/2022
projetos e pitches das 81 equipes semifinalistas.
1 momento de mentoria online para cada uma
o 23/08/2022 a
das 81 equipes semifinalistas com duracdo de
Fase 1 26/08/2022
30 minutos.
Entrega, via formulério indicado pela Comisséo
Organizadora, dos videos dos Pitches online, 01/09/2022
produzidos pelas equipes.
Periodo de .
Avaliacéo dos Pitches online, por uma equipe de 02/09/2022 a
avaliagao

especialistas.

05/09/2022

13
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——
—
Divulgacao dos resultados de todas as equipes
Divulgacao dos . _
e convocacgao das 9 equipes para a Etapa Il 06/09/2022
resultados i
(final).
lll. Etapa final:
Fase Atividades realizadas Datas provaveis
1 palestra para orientagdo e aprimoramento
dos projetos e pitches apresentados na Etapa 27/09/2022
Semifinal pelas 9 equipes finalistas.
Fase 1 1 momento de mentoria para cada uma das 9 27/09/2022 e
equipes finalistas com duragao de 1 hora; 28/09/2022
Apresentacdo dos pitches dos projetos em um
. 29/09/2022
evento presencial.
Periodo de Avaliacédo dos 9 projetos finalistas e defini¢cdo
29/09/2022
avaliagao das 3 equipes vencedoras.
Divulgacdo dos resultados de todas as
Divulgacao dos _ L _
equipes e definicho das 3 equipes 29/09/2022

resultados
vencedoras.

Art. 15. As datas das atividades serao previamente confirmadas para todos os participantes
das equipes inscritas.

Art. 16. A presente programacio podera sofrer alteracbes em suas datas e todos os

membros das equipes serdo previamente comunicados.

Art. 17. Os resultados das avaliagdes e demais decisbes que forem tomadas pelos

Promotores serdo soberanas e irrecorriveis.

Capitulo IX
PREMIACOES

14
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Art. 18. Todos os membros das equipes que concluirem as entregas receberdo uma

declaragao de participagao, especificando o alcance que obtiveram referente a conclusao da

Etapa Inicial, Semifinal ou Final.

Art. 19. Todos os inscritos receberdo certificados de participagdo, apés 30 dias da
finalizagdo do evento, desde que a sua inscrigdo tenha sido efetivada com sucesso e
tenham participado de pelo menos 75% (setenta e cinco por cento) das palestras online e ao

vivo.

Art. 20. As equipes vencedoras serdo premiadas com passagens aéreas e estadias
completas para visitas técnicas a centros de referéncia em inovagéo e tecnologia em Sao
Paulo, incluindo o acompanhamento do professor/mentor indicado no momento da inscricao.
As visitas deverdo acontecer entre outubro e dezembro de 2022, levando-se em

considerac&o o calendario escolar e a dindmica das agendas dos locais a serem visitados.

§ 1° Os custos com traslados ou deslocamentos do endereco de residéncia dos

participantes até os aeroportos indicados deverao ser custeados pelos participantes.

§ 2° Apos a viagem de visita técnica, cada um dos membros das equipes vencedoras
devera encaminhar, no prazo maximo de 30 dias, um e-mail para

inspiratech@sebrae.com.br com informacgdes referentes a prestacdo de contas, contendo os

bilhetes de passagens da viagem.

§ 3° Para participagdo da etapa presencial e das visitas técnicas, os estudantes menores de
dezoito anos deverdo reenviar com reconhecimento em cartério, conforme disposto no Art.
5° deste Regulamento, a autorizagao assinada pelos responsaveis que havia sido inserida

no ato da inscrigdo.

Capitulo X
DISPOSICOES GERAIS

Art. 21. A Comissédo Organizadora sera composta por membros dos promotores: MEC e

Sebrae.

15
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Art. 22. A Comissao Organizadora se comunicara com os participantes inscritos através do

e-mail: inspiratech@sebrae.com.br e/ou através de aplicativos de mensagens instantaneas.

Os inscritos receberdo o link com o convite para participar dos grupos digitais de

comunicagao.

Art. 23. Os promotores se eximem de qualquer problema ou impedimento do candidato em
participar do Inspira Tech em virtude de qualquer inaptiddo, ndo observéancia das regras
descritas neste Regulamento ou eventual circunstancia técnica que o impeca de participar

dentro dos prazos estabelecidos no presente regulamento.

Art. 24. Os promotores também se eximem de inscrigdes nao realizadas por problemas na
transmissdo de dados no servidor, falhas no site, em provedores de acessos dos usuarios
ou ainda por falta de energia elétrica, sem exclusdo das demais situagbes decorrentes de

caso fortuito ou forga maior.

Art. 25. Os participantes se responsabilizam pela autoria de todo contelido por eles
produzidos no ambito do presente Regulamento, respondendo integral e exclusivamente por
eventuais danos ou 6nus a terceiros, excluindo e indenizando os promotores em caso de
demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob qualquer alegacéo relacionada

a violacéo de direitos de propriedade intelectual, industrial, patentes, imagem, voz e nome.

Art. 26. Os promotores, neste momento, assumem o compromisso de proteger os dados
pessoais cadastrados, mantendo absoluta confidencialidade sobre tais informacdes e
garantindo que, excetuados os casos previstos em lei e o fiel cumprimento da execugéo
desta promoc¢do, ndo serdo compartilhados com terceiros a qualquer outro titulo. Dessa
forma, os promotores exigem que todas as empresas responsaveis pela execugédo e
operacionalizagao utilizem tais dados pessoais em conformidade com este Regulamento e
com a Lei Geral de Protegdo de Dados (Lei n.° 13.709/2018).

Art. 27. As decisbes das bancas julgadoras no que tange a selecdo e a premiagao das
equipes participantes, além das decisdes que a Comissdo Organizadora venha a dirimir,
serdo soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel qualquer contestacdo das mesmas, bem

como dos seus resultados.

Art. 28. Os participantes autorizam a utilizagdo dos seus dados cadastrais € 0 uso de sua
imagem pelo SEBRAE e pelo MEC, parceiros e patrocinadores do Desafio para utilizagao

em futuras promogdes do Inspira Tech, por tempo indeterminado, tanto no Brasil quanto no
16



——
—
——
—
exterior, sem que caiba aos participantes, individualmente ou em conjunto, qualquer

remuneracgdo ou indenizagao.

Art. 29. As pessoas participantes detém todos os direitos de propriedade intelectual
assegurados pela legislacdo brasileira da solugao desenvolvida para o Desafio, podendo

ainda liberar a aplicabilidade para o bem coletivo.

Art. 30. Eventuais falhas no Regulamento, duvidas, denuncias, condi¢gdes diversas ou casos
omissos, deverdo ser imediatamente reportados para o e-mail da Comissdo Organizadora
do Inspira Tech, para deliberagdo e providéncias cabiveis, por meio do enderecgo eletrénico:

inspiratech@sebrae.com.br.

Art. 31. O desafio podera ser interrompido ou suspenso por motivos de forga maior ou
devido a problemas de acesso a rede de Internet, com servidores, entre outros, ndo sendo
devida qualquer indenizacdo ou compensagdo as pessoas participantes do Inspira Tech

e/ou aos eventuais terceiros.

Art. 32. Fica assegurado a Comiss&o Organizadora o direito de cancelar ou prorrogar, no todo
ou em parte, este Desafio, sem que caiba, em decorréncia dessa medida, qualquer

indenizac&o, compensacao ou reclamacéo dos participantes.

Art. 33. A participagdo do candidato implicard o conhecimento e a aceitagdo de todas as

disposi¢des contidas neste Regulamento.

Art. 34. O Inspira Tech tem finalidade exclusivamente cultural, de aprendizagem profissional
e de competéncias empreendedoras. Nao implica em qualquer énus de qualquer natureza
para os participantes que fardo as suas inscricbes de maneira voluntaria e gratuita e para as
pessoas premiadas ao final do processo. Além de dar total liberdade para as equipes

seguirem com o desenvolvimento e até comercializarem a solu¢do apresentada no desafio.

Art. 35. Os casos omissos, nao previstos neste Regulamento, seréo julgados pela Comisséo

Organizadora do Desafio.

Art. 36. Fica eleito o Foro de Brasilia - DF para resolugdo dos litigios que porventura
resultarem do Desafio Inspira Tech, renunciando qualquer outro por mais privilegiado que

seja.
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SEBRAE

ANEXO |
TERMO DE CONSENTIMENTO DE TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS
(PARA MAIORES DE 18 ANOS)

Eu, , cédula de identidade
n° , CPF n° , endereco de
domicilio , cidade

, UF , telefone de contato ( )

. Ao participar do Desafio Inspira Tech,¢stou ciente e concordo que
os meus DADOS PESSOAIS, conforme definido na lei no. 13.709/2018 - Lei Geral de
Protecdo de Dados Pessoais (LGPD), poderao ser utilizados pelo SISTEMA SEBRAE,para:

1. cumprir as obriga¢des contratuais, legais e regulatorias em razao de suas atividades;

2. executar seus programas e prestacéo de servicos;

3. oferecer produtos e servigos que sejam do meu interesse;

4. realizar a comunicagédo oficial pelo SISTEMA SEBRAE ou por seus prestadores de
servigo, por meio de quaisquer canais de comunicagao (telefone, e-mail, SMS, WhatsApp,
Telegram, etc.).

5. tratar de assuntos referentes ao presente Desafio.

Estou ciente que o SISTEMA SEBRAE podera compartilhar os meus DADOS PESSOAIS
com seus prestadores de servigos, restringindo-se as funcbes e atividades por cada um

desempenhadas e em aderéncia as finalidades acima estabelecidas.

Estou ciente que o SISTEMA SEBRAE podera receber, de seus parceiros e prestadores de
servigos, determinados DADOS PESSOAIS meus para evitar possiveis fraudes e para

complementar ou atualizar o meu cadastro.

Estou ciente que o SISTEMA SEBRAE podera tomar decisdes automatizadas com base em
meus DADOS PESSOAIS, sendo garantido a mim o direito de solicitar, por meio da

Ouvidoria do SEBRAE, a revisdo dessas decisoes.

Estou ciente que os meus DADOS PESSOAIS poderao ser utilizados para enriquecimento

da base de dados controlada pelo SISTEMA SEBRAE.
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CONFIDENCIALIDADE
Estou ciente do compromisso assumido pelo SISTEMA SEBRAE de tratar os meus DADOS
PESSOAIS de forma sigilosa e confidencial, mantendo-os em ambiente seguro e ndo sendo
utilizados para qualquer fim que ndo os descritos acima.
REVOGACAO
Estou ciente que, a qualquer tempo, posso retirar o consentimento ora fornecido, hipotese
em que as atividades desenvolvidas pelo SISTEMA SEBRAE, no d&mbito de nossa relacao,

poderao estar prejudicadas.

Declaro e concordo que os meus DADOS PESSOAIS poderdo ser armazenados, mesmo
apos o término do tratamento — inclusive apds a revogagdo do consentimento, (i) para
cumprimento de obrigacao legal ou regulatéria pelo SISTEMA SEBRAE ou (ii) desde que

tornados anénimos.

Assinatura:
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SEBRAE

ANEXO I
TERMO DE CONSENTIMENTO DE TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS E
AUTORIZAGAO
(PARA MENORES DE 18 ANOS A SER ENVIADO NO ATO DA INSCRICAO)

Eu, , cédula de
identidade n° , CPF n° ,
endereco de domicilio ,
cidade , UF , telefone de
contato ( ) , ha qualidade de (_) made () pai ()
responsavel legal () Autorizo,
cédula de identidade n° : CPF n°
. endereco de domicilio

; cidade

, UF a participar do Desafio

nacional, de carater educacional, realizada pelo SEBRAE em parceria com o MEC,
denominada Inspira Tech, na condicdo de membro de uma equipe e, caso esta participe da
Etapa Ill — Final e/ou seja a ganhadora do Desafio, podera ainda, realizar uma viagem
nacional para participar da etapa presencial e para realizar visitas técnicas a centros de
inovagao e tecnologia na cidade de S&o Paulo, como resultado da premiagdo. Sendo que os
custos com passagens aéreas e estadias completas para estas visitas serdo de

responsabilidade dos promotores do Desafio, excetuando-se o0s possiveis traslados

adicionais.
DESDE QUE ACOMPANHADO(A) DO PROFESSOR(A)
, Cédula de
identidade n° , CPF n° ,
endereco de domicilio ,
cidade , UF , telefone de contato (

)

Estou ciente e concordo que os DADOS PESSOAIS, do menor sob a minha

responsabilidade, conforme definido na lei no. 13.709/2018 - Lei Geral de Protecdo de
Dados Pessoais (LGPD), poderao ser utilizados pelo SISTEMA SEBRAE, para:

1. cumprir as obrigagdes contratuais, legais e regulatorias em raz&o de suas atividades;

2. executar seus programas e prestacdo de servicos;

3. oferecer produtos e servigos que sejam do meu interesse;
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SEBRAE
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4. realizar a comunicagao oficial pelo SISTEMA SEBRAE ou por seus prestadores de
servigo, por meio de quaisquer canais de comunicagao (telefone, e-mail, SMS, WhatsApp,
Telegram, etc.).
5. tratar de assuntos referentes ao presente Desafio.
Estou ciente que o SISTEMA SEBRAE podera compartilhar os DADOS PESSOAIS do
menor sob minha responsabilidade com seus prestadores de servigos, restringindo-se as
fungdes e atividades por cada um desempenhadas e em aderéncia as finalidades acima
estabelecidas.
Estou ciente que o SISTEMA SEBRAE podera receber, de seus parceiros e prestadores de
servigos, determinados DADOS PESSOAIS do menor sob minha responsabilidade para
evitar possiveis fraudes e para complementar ou atualizar o seu cadastro.
Estou ciente que o SISTEMA SEBRAE podera tomar decisdes automatizadas com base nos
DADOS PESSOAIS do menor sob minha responsabilidade, sendo garantido a mim o direito
de solicitar, por meio da Ouvidoria do SEBRAE, a revisao dessas decisoes.
Estou ciente que os DADOS PESSOAIS do menor sob a minha responsabilidade poderao
ser utilizados para enriquecimento da base de dados controlada pelo SISTEMA SEBRAE.
CONFIDENCIALIDADE
Estou ciente do compromisso assumido pelo SISTEMA SEBRAE de tratar os DADOS
PESSOAIS do menor sob a minha responsabilidade de forma sigilosa e confidencial,
mantendo-os em ambiente seguro e ndo sendo utilizados para qualquer fim que n&o os
descritos acima.
REVOGACAO
Estou ciente que, a qualquer tempo, posso retirar o consentimento ora fornecido, hipotese
em que as atividades desenvolvidas pelo SISTEMA SEBRAE, no dmbito de nossa relacao,

poderao estar prejudicadas.

Declaro e concordo que os DADOS PESSOAIS do menor sob a minha responsabilidade
poderdo ser armazenados, mesmo apds o término do tratamento — inclusive apds a
revogacado do consentimento, (i) para cumprimento de obrigacédo legal ou regulatoria pelo
SISTEMA SEBRAE ou (ii) desde que tornados anénimos.

Local/Data: , de de 20

Assinatura:

(assinatura da mée, pai ou responsavel legal — para a inscrigdo ndo sera necessario o

reconhecimento em cartério)
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