
 

 

JOGOS ELETRÔNICOS DO INSTITUTO FEDERAL DO PIAUÍ – EDIÇÃO 2021 

ORIENTAÇÕES IMPORTANTES: 
 

CRIAÇÃO DAS SALAS PERSONALIZADAS (BERMUDA E PURGATÓRIO) 

 

 HORARIO DE CRIAÇÃO DAS SALAS:  

 

 O RESPONSAVEL PELA A CRIAÇÃO DAS SALAS DA PRIMEIRA RODADA E DA 

FINAL COLOCARÁ NO GRUPO DE WHATSAPP O ID E A SENHA 25 MINUTOS 

ANTES DE INICIAR A SALA PERSONALIZADA, ESPECIFICANDO CLARAMENTE 

QUE GRUPO IRÁ JOGAR NA SALA.  

 

 EXEMPLO:  

 ID: 89972837 

 SENHA:1010 (SALA PERSONALIZADA PARA O GRUPO 2), SÓ IRÁ ENTRAR 

NESTA SALA, OS SQUADS PARTICIPANTES DO GRUPO 2. 

 

 O RESPONSAVEL QUE IRÁ CRIAR A SALA DA FINAL SERÁ SORTEADO LOGO 

APÓS A DIVULGAÇÃO DOS CLASSIFICADOS. 

 

 

 NA RODADA 1 O CRIADOR, TELADOR É O RESPONSAVEL DE TIRAR O PRINT 

DO DESEMPENHO DOS SQUADS AO FINAL DA PARTIDA.  

 

GRUPO 1:  

 

TELADOR DO GRUPO: SERÁ O RESERVA DA EQUIPE IFPI SRN DO GRUPO 2 QUE 

TAMBÉM  FICARÁ RESPONSÁVEL POR CRIAR A SALA E TIRAR PRINT AO FINAL DAS 

PARTIDAS BERMUDA E PURGATÓRIO. 

 

GRUPO 2: 

  

TELADOR DO GRUPO: SERÁ O RESERVA DA EQUIPE SLOW – PARNAÍBA DO GRUPO 3 

QUE TAMBÉM FICARÁ RESPONSÁVEL POR CRIAR A SALA E TIRAR PRINT AO FINAL 

DAS PARTIDAS BERMUDA E PURGATÓRIO. 

 

GRUPO 3: 

  

TELADOR DO GRUPO: SERÁ O RESERVA DA EQUIPE CALANGO AZUL – SRN DO GRUPO 

1 QUE TAMBÉM FICARÁ RESPONSÁVEL POR CRIAR A SALA E TIRAR PRINT AO FINAL 

DAS PARTIDAS BERMUDA E PURGATÓRIO. 

 

 

 

 

 

 



 

 

FINAL: 
 

O CRIADOR DA SALA, QUE TAMBÉM SERÁ O TELADOR E RESPONSAVEL POR TIRAR 

O PRINT AO FINAL DAS DUAS PARTIDAS EM BERMUDA E PURGATORIO SERÁ 

DEFINIDO POR MEIO DE SORTEIO NO GRUPO DO WHATSAPP DOS CAPITÃES 

APÓS A FASE CLASSIFICATÓRIA. 
 

OBSERVAÇÃO 1: 
 

RECOMENDA-SE AO FINAL DE CADA PARTIDA DISPUTADA, CADA SQUAD 

PARTICIPANTE TIRE O PRINT DO DESEMPENHO DE SUA PARTIDA, POIS PODE 

HAVER PROBLEMAS DE INTERNET OU ALGUM OUTRO PROBLEMA TÉCNICO COM 

TELADOR DA SALA. 

 

OBSERVAÇÃO 2: 
 

EM CASO DE ELIMINAÇÃO/DESISTENCIA DA EQUIPE CRIADORA DA SALA E 

TELADORA, A RESPONSABILIDADE DE CRIAR A SALA, TELAR E AO FINAL DA 

PARTIDA TIRAR O PRINT DO RESULTADO DAS EQUIPES NAS PRÓXIMAS RODADAS, 

FICARÁ POR CONTA DA SEGUNDA EQUIPE DO GRUPO, E ASSIM 

SUCESSIVAMENTE. 

 


