MINISTERIO DA EDUCACAO
INSTITUTO FEDERAL DO ESPiRITO SANTO
PRO-REITORIA DE EXTENSAO
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CHAMADA PUBLICA PROEX N2 03/2023

EDITAL DE SELECAO DE PROPOSTAS PARA O DESAFIO PROTOTIPE 4.0
REF. PROCESSO 23147.005420/2021-39

A Secretaria de Educacdo Profissional e Tecnoldgica do Ministério da Educac¢do, com o apoio técnico e
operacional do Instituto Federal do Espirito Santo (Ifes) torna publico o Edital para selecdo de ideias de
inovacao aberta desenvolvidas por estudantes das instituicdes integrantes da Rede Federal de Educacdo
Profissional, Cientifica e Tecnoldgica (RFEPCT), instituidas pela Lei n2 11.892, de 29 de dezembro de
2008.

1. OBIJETO

1.1. Selecionar até 50 ideias para o desafio de inovacdo denominado “Desafio Prototipe 4.0”, com foco
no desenvolvimento de ideias e negdcios que atendam a demandas reais da sociedade brasileira, a
serem submetidas por alunos das instituicdes integrantes da Rede Federal de Educac¢ao Profissional,
Cientifica e Tecnolégica (RFEPCT), aqui denominadas de Rede Federal de Ensino.

2. OBJETIVOS

2.1. Apoiar o desenvolvimento de ideias de inovacdo, com foco no empreendedorismo de base
tecnoldgica e tradicional, em especial, aquelas voltadas para a Economia 4.0 e listados no item 4.1 deste
Edital.

2.2. S3o objetivos especificos deste Edital:

2.2.1. Fortalecer a cultura da inovagdo e estimular a criatividade e a geragdo de novas ideias nos
estudantes integrantes da Rede Federal de Ensino, cuja visdao empreendedora possa contribuir com o
desenvolvimento econdmico e social do pais;

2.2.2. Articular e fortalecer a rede de Ambientes de Inova¢dao da Rede Federal de Ensino;

2.2.3. Potencializar um ambiente favordvel para o desenvolvimento de pequenos negdcios;

2.2.4. Fomentar a colaboracao e o trabalho em equipe;

2.2.5. Encontrar solucdes para problemas em diferentes dreas, em especial, as relacionadas a Economia
4.0, destacando-se o foco nos temas de agro 4.0, industria 4.0 e servicos 4.0;

2.2.6. ldentificar novos talentos e profissionais com habilidades e competéncias especificas que podem
ser favordveis para uma empresa ou organizagao;

2.2.7. Propiciar as conexdes entre os campi e as instancias internas relacionadas a inovacdo e ao
empreendedorismo nas instituicdes da Rede Federal de Ensino, bem como entre os ambientes
promotores de inovacado de diferentes instituicdes da Rede Federal.



2.2.8. Alinhar as politicas, a¢des e iniciativas do Ministério da Educac¢do ao Programa Nacional de Apoio
aos Ambientes Inovadores (PNI), instituido Ministério de Ciéncia, Tecnologia e Inovac¢des pela Portaria
n°. 6.762 de 17 de dezembro de 2019.

3. DEFINIGOES CONCEITUAIS

3.1. Economia 4.0: é a transformacdao do padrdo da atividade econdmica, baseada na introducao,
desenvolvimento e difusdao das tecnologias digitais, na automacdao e no uso intensivo de dados, que
impactam transversalmente os setores da Economia.

3.2 Ambientes de Inovacdo da Rede Federal: sdo os ambientes responsaveis pelo fomento a novas ideias
e pela organizacdo e realizacdo de processos de desafios de ideias, pré-incubacdo e incubacdo de
empresas para fortalecimento da inovagdao no pais. Considera-se, neste Edital, como Ponto Focal, os
ambientes selecionados para participacdao, conforme o item 4.1 e que irdo atuar na orientagdo e
avaliacdo das equipes participantes.

3.3. Mentor: é o profissional externo vinculado a uma equipe inscrita no Desafio Prototipe 4.0, cuja
funcdo é orientar, inspirar, estimular e incentivar os participantes da equipe.

3.4. Protétipo: é uma versdao mais simples e objetiva de um produto, que empregue o minimo de
recursos e permita testar a sua aceitacdo e viabilidade no mercado.

4. INSTITUICOES PARTICIPANTES - PONTO FOCAL

4.1. Os Ambientes de Inovagao, bem como suas respectivas instituicdes representadas da Rede Federal
de Ensino participantes da chamada e dreas de atuagao no Desafio Prototipe 4.0 estao listados na Tabela
1, a seguir.

Tabela 1: InstituigOes participantes do Desafio Prototipe*

Instituto Federal Ambiente de Inovagdo Areas de atuacdo
Centro Federal de Incubadora de Ambiental e Sanitdria, Automacao Industrial e
Educagao Tecnoldgica Empresas Eletronica, Computagao, Design, Engenharia Civil,
de Minas Gerais Engenharia Elétrica, Engenharia Mecanica,
(CEFET-MQ) Eletromecanica, Eletronica, Eletrotécnica,

Materiais, Mecatronica, Mecanica, Metalurgia,
Mineracdo, Moda, Quimica e Transportes.

Instituto Federal do Incubadora de Empresa | Agropecudria, Bioeconomia, e Tecnologias da
Acre (IFAC) Informagao e Comunicagao.

Instituto Federal do Hubs de inovagao Biotecnologia, Internet das Coisas, Logistica,
Amazonas (IFAM) Medicina Veterindria e Tecnologias (Civil,

Eletronica e Desenvolvimento de Software,
Mecanica, e Mecatrbnica).

Instituto Federal do Incubadora de Empresa | Administracao, Alimentos, Agroturismo,
Espirito Santo (Ifes) Agronomia, Agro 4.0, Biotecnologia, Cidades




Inteligentes, Economia Criativa, Educacao,
Engenharia Mecanica, Turismo 4.0 e Quimica.

Instituto Federal do
Maranhdo (IFMA)

Incubadora de Empresa

Automacao e Controle, Desenvolvimento de
software, Educacao, Economia Criativa,
Eletroeletronica, Sociais Aplicada e dreas afins.

Instituto Federal do
Piaui (IFPI)

Criacdo de ambientes
promotores de
inovacao

Engenharias; Computacdo; Empreendedorismo;
Health Tech; Agro Tech;

Instituto Federal do Rio
de Janeiro (IFRJ)

Laboratdrios abertos de
prototipacdo de
produtos e processos
ou espacos makers

Economia Criativa, Educacdo, Ensino e areas
afins.

Instituto Federal do Rio
de Janeiro (IFRJ)

Incubadora de Empresa

Economia Criativa, Educacdo, Ensino e areas
afins.

Instituto Federal de Sao
Paulo (IFSP)

Incubadora de Empresa

Administracdao, Automacao, Engenharia Civil e
Mecanica, Informatica, Logistica e Quimica.

Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e

Laboratérios abertos de
prototipacdo de

Agronomia, Gestdo, Eletrotécnica, Engenharia de
Alimentos, Informatica, Mecanica e Moda.

produtos e processos
ou espagos makers

Tecnologia do Rio
Grande do Sul (IFRS)

* Os Ambientes de Inovacdo listados na Tabela 1 participaram do Edital 84/2021 Setec/MEC.
5. INSCRICAO DAS IDEIAS
5.1. Formagao das equipes

5.1.1. Serdo aceitas ideias propostas por estudantes de qualquer nivel de ensino matriculados em
qualquer uma das 10 unidades da Rede Federal de Ensino descritos na Tabela 1, cuja matricula esteja
ativa durante o periodo de realizacao do Desafio Prototipe 4.0.

5.1.2. Cada equipe devera estar associada a uma ideia proposta de inovagao tecnoldgica ou de economia
tradicional voltada a construcdo de solu¢des para demandas reais da populagdo brasileira, escolhendo
areas de atuacdo disponiveis no item 4.1 deste Edital.

5.1.3. A equipe deverd ser composta por, no minimo, 3 (trés) e, no maximo, 5 (cinco) componentes.

5.1.4. A equipe deve selecionar, no ato de inscrigdo, o Ambiente de Inovagdo descrito no item 4.1 deste
Edital e deve ser formada por estudantes de uma mesma unidade da Rede Federal de Ensino. O
Ambiente deve ser da mesma instituicdo em que os estudantes estdao matriculados.

5.1.5. O inicio das atividades do Desafio Prototipe 4.0 consta em data prevista no cronograma de
execucao deste Edital, no item 11.1.

5.1.6. O Regulamento do Desafio Prototipe 4.0 encontra-se no Anexo Il deste Edital.


user
Realce


5.2. Das inscrigoes

5.2.1. As inscricbes serdo realizadas através do seguinte formulario eletrénico:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfPT57scaAcxRTm0-AgzLOy8oNQBLSNg-mHQsOvSNhHT74
dOA/viewform, também disponibilizado em https://proex.ifes.edu.br/editais. Toda a documentagdo de
apresentacdo da proposta devera ser submetida exclusivamente pelo formuldrio disponibilizado. Nao
serdo aceitos documentos por e-mail ou outra forma de envio, nem em data posterior ao encerramento
das inscri¢des, conforme o cronograma apresentado no item 11.1 deste Edital.

5.2.2. Propostas que ndo contemplarem todos os itens ou estiverem com documentacdo incompleta,
bem como ndo cumprirem os requisitos obrigatérios do presente Edital, serdo automaticamente
eliminadas do processo seletivo.

5.2.3. Cada estudante podera se inscrever em somente UMA equipe. Caso esteja participando de mais
de uma equipe, TODAS as propostas contendo o estudante serdo eliminadas.

5.2.4. O proponente recebera um e-mail com a confirmagado de inscri¢gao no sistema eletrénico.

5.2.5. Serdao consideradas aptas para a Etapa 1 de sele¢ao das ideias as 200 primeiras inscri¢des
realizadas.

6. PROCESSO DE SELEGAO DAS IDEIAS PARA O DESAFIO PROTOTIPE 4.0
6.1. As etapas do processo de sele¢do das ideias serao:
a) Etapa 1: Habilitacdo;
b) Etapa 2: Avaliacdo.
6.2. Etapa 1: Habilitagdao das propostas
6.2.1. Esta etapa, de cardter eliminatério, consiste em:
a) Verificagdo do cumprimento das condi¢des obrigatdrias estabelecidas no Item 5 deste Edital.

6.2.2. Os estudantes deverdo fornecer documentacGes comprobatdrias sempre que houver tal
solicitacdo da Comissdo Organizadora, no prazo maximo de 48 horas, sob pena de desclassificacdo no
presente processo seletivo.

6.3. Etapa 2: Avaliagao das propostas
6.3.1. Participardo da Etapa 2 as propostas habilitadas na Etapa 1.

6.3.2. A avaliagdo de cada proposta sera realizada por Banca Avaliadora composta por, no minimo, 2
(dois) avaliadores, com base nos critérios apresentados na Tabela 2.

Tabela 2. Critérios de avalia¢ao das propostas

Item | Critérios Descrigao Pontuacdao | Parametros para Peso
pontuagao
1 Relagdo do Capacidade de relacionar as la5s 1 para baixa coeréncia entre | 6
problema com | necessidades/problemas que o necessidades do publico e
a solugdo publico-alvo possui e o solugdo proposta.
desenvolvimento da solucdo 5 para alta coeréncia entre
proposta. necessidades do publico e




solugdo proposta.
Potencial de Capacidade de estabelecer os la5s 1 para baixa evidéncia de
inovacao limites do estado da técnica da novidade ou baixa evidéncia
solucdo que sera desenvolvida e de melhoria do produto em
as propostas de avangos que relagao a outras solugdes
caracterizem novidade da existentes.
solucdo ou significativa melhoria 5 para alta evidéncia de
com relagdo a outras solugdes novidade ou significativa
existentes, bem como a aplicacdo melhoria do produto em
efetiva para um problema relacdo a outras solugdes
relevante, evidenciando os existentes.
ganhos em termos de
desempenho e/ou qualidade.
Alinhamento a | Alinhamento da ideia propostaas | 1a5 1 para ideia ndo-relacionada
Economia 4.0 | caracteristicas da Economia 4.0, a Economia 4.0
em especial aos setores de agro 5 para ideia relacionada a
4.0, industria 4.0 ou servicos 4.0. area de agro 4.0, industria
4.0 ou servigos 4.0
Multidisciplina | Descri¢ao das competéncias la5 1 para equipe com baixa
ridade da necessarias para o relacdo entre competéncias
equipe desenvolvimento do projeto. apresentadas e necessidade
Atribuicdes de funcdes para os daideia.
membros da equipe de acordo 5 para equipe com alta
com as competéncias necessarias relagdo entre competéncias
para o desenvolvimento da ideia. apresentadas e necessidade
da ideia.
Viabilidade Capacidade de desenvolvimento | 1a5 1 para competéncias,
Técnica pratico de protétipo, viabilidade servicos e infraestrutura
econdmica e aceitacdo do disponiveis que demonstram
mercado. pouca capacidade de
desenvolver o protétipo do
produto.
5 para competéncias,
servicos e infraestrutura
disponiveis que demonstram
capacidade maxima de
desenvolver o protétipo.

6.3.3. A nota de cada avaliador serd calculada pela soma dos critérios ao multiplicar-se a pontuacao pelo
peso de cada critério da Tabela 2. A nota final sera calculada pela média aritmética das pontuacdes
atribuidas pelos avaliadores, para cada equipe.

6.3.4. Para a atribuicdo das notas finais, serd utilizada até uma casa decimal.

6.3.5. Em caso de empate, serdo priorizadas as maiores notas obtidas, respectivamente, nos seguintes
critérios:

| - Maior nota no critério “Relagao do problema com a solugao”;

Il - Maior nota no critério “Potencial de inovacdo”;



[1l - Maior nota no critério “Alinhamento a Economia 4.0”;

6.3.6. Apds a atribuicdo das notas finais, serd gerado um ranking das ideias propostas avaliadas e
classificadas, dispostas em ordem decrescente de notas finais, até o limite de 50 (cinquenta) ideias
propostas classificadas.

7. RESULTADO FINAL

7.1. O resultado final de selecdo das 50 (cinquenta) ideias propostas seguira de maneira consecutiva e
tendo como base o ranking de classificacdo, segundo os critérios do item 6.3.

7.2. Os resultados serdo divulgados no endereco eletrénico do Instituto Federal do Espirito Santo, no
endereco eletrénico: https://proex.ifes.edu.br/editais.

8. APOIO AS PROPOSTAS SELECIONADAS

8.1. As propostas aprovadas na Etapa 2 deste Edital receberdao apoio de especialistas para
desenvolvimento da ideia proposta através de plataforma digital especifica para este fim. Além disso, ha
premiacdo prevista para as equipes finalistas, conforme descrito no Regulamento disponivel no Anexo Il
deste Edital.

9. DAS RESPONSABILIDADES
9.1. DA SETEC/MEC

9.1.1. Estabelecer as diretrizes e a estratégia de politica publica, prover os recursos financeiros previstos
e monitorar as agoes executadas no ambito deste apoio a implementacdo do Desafio Prototipe 4.0.

9.1.2. Transferir ao Ifes os recursos orcamentdrio-financeiros para a execug¢ao do Desafio.

9.1.3. Dar publicidade a este Edital e aos atos administrativos necessarios a sua implementacao.
9.1.4. Dirimir eventuais controvérsias relativas a interpretacdo das regras deste Edital.

9.1.5. Resolver os casos omissos e as situacdes ndo previstas neste Edital.

9.2. DO IFES

9.2.1. Garantir as equipes a comprovacao de participacdo e bom aproveitamento no Desafio.

9.2.2. Gerir e operacionalizar os recursos orcamentario-financeiros transferidos pela Setec/MEC de
modo a garantir, por meio de sua coordenacao, a execucdo das acdes previstas no Desafio Prototipe 4.0.

9.2.3. Elaborar e publicar o edital de sele¢do de propostas.
9.2.4. Fornecer apoio técnico e monitoramento continuo as propostas selecionadas.
9.2.5. Selecionar e acompanhar as propostas aprovadas.

9.2.6. Prestar informacdes e dados a Setec/MEC, sempre que estas forem solicitadas, a respeito do
desenvolvimento das propostas.

9.3. DAS INSTITUICOES DA REDE FEDERAL - PONTO FOCAL

9.3.1. As instituicoes da Rede Federal que serdo Ponto Focal deste Edital deverdo se comprometer a
prover as condi¢Oes necessarias ao desenvolvimento das propostas, especialmente no que se refere a:



a) Participar das formacbes e orientacGes propostas, visando o bom andamento do Desafio
Prototipe 4.0;

b) Prestar, quando requisitadas, informacgdes detalhadas sobre participantes do Desafio Prototipe
4.0 sob sua responsabilidade.

9.4. DA ANPROTEC

9.4.1. Apoiar o desenvolvimento das ideias propostas através de consultoria especifica as equipes e aos
ambientes de inovacdo que sdao Ponto Focal deste Edital.

9.4.2. Prestar, quando requisitada, informagdes detalhadas sobre mentores, equipes e ambientes de
inovacgao participantes do Desafio.

10. RECURSOS ADMINISTRATIVOS

10.1. A interposicdo de recursos devera ser encaminhada pelo enderego eletrénico
desafioprototipe @ifes.edu.br impreterivelmente até as 23h59 (vinte e trés horas e cinquenta e nove
minutos, hordrio de Brasilia), conforme os prazos estabelecidos no cronograma deste Edital.

10.2. Os recursos deverdo se limitar ao conteldo original das propostas, sendo vedada a adicdo de
documentagdao complementar.

10.3. N3o serdo aceitos recursos encaminhados por quaisquer outros meios que nao seja pelo endereco
eletrénico desafioprototipe@ifes.edu.br, tampouco aqueles enviados fora do prazo final estabelecido no
cronograma deste Edital.

10.4. Os resultados da andlise de recursos serdo divulgados no site do Ifes, no link:

https://proex.ifes.edu.br/editais.
11. CRONOGRAMA

11.1. As atividades previstas neste Edital de selecdo das propostas seguirdo o cronograma estabelecido
na Tabela 3.

Tabela 3. Cronograma

Item | Etapa Prazo

1 Publicacdo e divulgacdo do Edital 07/06/2023
2 Abertura das inscri¢es 07/06/2023
3 Prazo final para submiss3o das inscri¢cdes 14/07/2023
4 Resultado das inscri¢des habilitadas 17/07/2023
5 Prazo final para recursos das inscri¢des habilitadas 19/07/2023
6 Resultado final das propostas habilitadas apds julgamento de recurso 21/07/2023
7 Disponibiliza¢cdo do ranking das ideias classificadas 28/07/2023
8 Inicio do Desafio Prototipe 4.0 07/08/2023
9 Fim do Desafio Prototipe 4.0 15/09/2023

7



10 Evento de premiagao Data a ser
confirmada

12. DISPOSIGCOES GERAIS

12.1. Este Edital regula-se pelos preceitos de direito publico inseridos no caput do artigo n? 37 da
Constituicao Federal e pelas disposicdes da Lei n? 8.666, de 21 de junho de 1993.

12.2. O Ministério da Educagdo (MEC) e os demais parceiros reservam-se o direito de, durante a
execucdo do Desafio Prototipe 4.0, solicitar informag¢des adicionais para aperfeicoar a avaliacdo e o
acompanhamento das atividades.

12.3. Eventuais falhas no Edital, duvidas, denuncias, condi¢Ges diversas ou casos omissos deverdo ser
imediatamente reportados para o e-mail da Comissdo Organizadora do Desafio Prototipe 4.0, para
deliberacdo e providéncias cabiveis, por meio do endereco eletrénico: desafioprototipe @ifes.edu.br.

12.4. A participagao das instituicdes da Rede Federal implicarda o conhecimento e aceita¢dao de todas as
disposicOes contidas neste Edital.

12.5. Os casos omissos, ndo previstos neste Edital, serdo julgados pela Comissdo Organizadora do
Desafio Prototipe 4.0.



ANEXO |

EXEMPLO DE FORMULARIO DE SUBMISSAO DA PROPOSTA PARA O DESAFIO PROTOTIPE 4.0

Titulo da Proposta

Dados do
Proponente (responsavel
pela inscri¢do da equipe)

Nome:

CPF :

E-mail:

Sigla
IF/Campus/Curso:

Nivel do Curso

Dados dos demais
membros da equipe
estudantes

Nome:

E-mail:

CPF:

Sigla
IF/Campus/Curso:

Nivel do Curso

CARACTERIZAGAO DA PROPOSTA

1. O Ambiente escolhido deve ser da mesma Instituicdo em que os componentes da equipe

estao matriculados.

Instituto Federal | Ambiente de Inovagao Areas de Atuagdo

( ) Centro Mecanismos de Ambiental e Sanitdria, Automacdo Industrial e
Federal de geracdo de Eletrénica, Computacgao, Design, Engenharia Civil,
Educacao empreendimentos de | Engenharia Elétrica, Engenharia Mecanica,
Tecnolégica de inovacao Eletromecanica, Eletronica, Eletrotécnica, Materiais,

Minas Gerais
(CEFET-MG)

Mecatronica, Mecanica, Metalurgia, Mineracao,
Moda, Quimica e Transportes.




( ) Instituto
Federal do Acre
(IFAC)

Incubadora de
Empresa

Agropecuaria, Bioeconomia, e Tecnologias da
Informagao e Comunicagao.

() Instituto
Federal do
Amazonas (IFAM)

Hubs de inovacao

Biotecnologia, Internet das Coisas, Logistica,
Medicina Veterindria e Tecnologias (Civil, Eletronica e
Desenvolvimento de Software, Mecanica, e
Mecatronica).

() Instituto
Federal do
Espirito Santo
(IFES)

Incubadora de
Empresa

Administracao, Alimentos, Agroturismo, Agronomia,
Agro 4.0, Biotecnologia, Cidades Inteligentes,
Economia Criativa, Educacdo, Engenharia Mecanica,
Turismo 4.0 e Quimica.

() Instituto
Federal do
Maranhdo (IFMA)

Incubadora de
Empresa

Automacdo e Controle, Desenvolvimento de
software, Educacao, Economia Criativa,
Eletroeletronica, Sociais Aplicada e areas afins.

() Instituto
Federal do Piaui
(IFPI)

Criagdo de ambientes
promotores de
inovacao

Engenharias; Computacdo; Empreendedorismo;
Health Tech; Agro Tech;

() Instituto
Federal do Rio de
Janeiro (IFRJ)

Laboratdrios abertos
de prototipacao de
produtos e processos
ou espacos makers

Economia Criativa, Educacdo, Ensino e areas afins.

() Instituto
Federal do Rio de
Janeiro (IFRJ)

Incubadora de
Empresa

Economia Criativa, Educacdo, Ensino e areas afins.

() Instituto
Federal de Sao
Paulo (IFSP)

Incubadora de
Empresa

Administracdo, Automacao, Engenharia Civil e
Mecanica, Informatica, Logistica e Quimica.
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( ) Instituto Laboratérios abertos Agronomia, Gestao, Eletrotécnica, Engenharia de

Federal de de prototipacdo de Alimentos, Informatica, Mecanica e Moda.
Educacdo, Ciéncia | produtos e processos

e Tecnologia do ou espac¢os makers

Rio Grande do Sul

(IFRS)

Relagdo do problema com a solugao.

(Instrugdo: Indique a capacidade da sua solugdo de atender as necessidades ou resolver problemas que o
publico-alvo possui. Para uma solugdo ser considerada eficaz, é fundamental que ela aborde o cerne do
problema e seja capaz de resolvé-lo de forma satisfatéria).

Potencial de Inovagdo.

(Instrucdo: Considere a originalidade e o impacto da implementacdo da sua ideia. A originalidade é um fator
crucial, pois uma ideia inovadora geralmente se destaca por oferecer uma abordagem unica, diferente das
solugdes existentes. Além disso, o impacto potencial da ideia é fundamental, uma vez que a inovagao busca
gerar mudancas positivas e significativas, seja em termos de eficiéncia, qualidade, sustentabilidade ou outras
areas relevantes).

Alinhamento a Economia 4.0.

(Instrucdo: Descreva como sua proposta estd alinhada a Economia 4.0).

Multidisciplinaridade da equipe.

(Instrucdo: Descreva as funcbes dos membros da equipe de acordo com as competéncias necessarias para o
desenvolvimento do projeto. Essa regra enfatiza a importancia de reunir individuos com diferentes formacées,
especialidades e perspectivas ao formar uma equipe multidisciplinar. Ao combinar habilidades
complementares, a equipe se torna capaz de abordar problemas e desafios de forma mais abrangente e
eficaz).

Viabilidade Técnica:

(Instrucdo: Leve em consideracdo a disponibilidade de recursos para o desenvolvimento da ideia, a
compatibilidade com a infraestrutura existente e a possibilidade de superar desafios técnicos identificados).
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ANEXO Il
REGULAMENTO

DESAFIO PROTOTIPE 4.0

O Instituto Federal de Educagao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica do Espirito Santo (lfes), em
consonancia com sua missdo, visao e seus valores e com o objetivo de promover atividades de fomento
a cultura empreendedora por meio de orientacdo, capacitacdo e apoio as novas ideias, lanca, neste
cenario, o Desafio Prototipe 4.0, iniciativa no ambito da cooperacdo técnica do Ifes com a Secretaria de
Educacdo Profissional e Tecnoldgica do Ministério da Educacdo (Setec/MEC), com o intuito de ampliar as
fronteiras do conhecimento e estimular: () a capacidade de resolver problemas complexos; (Il) o
pensamento critico; (lll) a criatividade; (IV) a lideranca; (V) o trabalho em equipe; (VI) a inteligéncia
emocional e; (VIl) a tomada de decisdo de estudantes da Educacdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica
da Rede Federal. O apoio sera realizado por meio da aplicagdo de recursos financeiros na
disponibilizagdo das condi¢des necessarias nas instituicdes da Rede Federal de Educagao Profissional,
Cientifica e Tecnolégica (RFEPCT) para o desenvolvimento das propostas selecionadas.

Este Regulamento constitui-se no documento oficial que regula o Desafio Prototipe 4.0, no qual serdo
apresentadas informagdes quanto a participacdo dos estudantes na promocgao e construcdo de solugdes
inovadoras, com foco na tematica da Economia 4.0.

Capitulo |
OBJETIVOS

| Art. 12 Apoiar o desenvolvimento de ideias de inovacdo, com foco no empreendedorismo de base
tecnoldgica e tradicional, em especial aquelas voltadas para a Economia 4.0. S3o objetivos especificos do
Desafio Prototipe 4.0:

I.  Fortalecer a cultura da inovacdo e estimular a criatividade e a geracdo de novas ideias nos
estudantes integrantes da Rede Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica, cuja
visdo empreendedora possa contribuir com o desenvolvimento econdmico e social do pais;

II.  Articular e fortalecer a rede de Ambientes de Inovacdo da Rede Federal de Ensino;

lll.  Potencializar um ambiente favoravel para o desenvolvimento de pequenos negécios;
IV.  Fomentar a colaboracdo e o trabalho em equipe;

V.  Encontrar solugdes para problemas em diferentes areas, em especial as relacionadas a Economia

4.0, destacando-se o foco nos temas de agro 4.0, da industria 4.0 e de servicos 4.0;

VI.  Identificar novos talentos e profissionais com habilidades e competéncias especificas que podem
ser Uteis para uma empresa ou organizagao;
VII. Propiciar as conexfes entre os campi e as instancias internas relacionadas a inovacdo e ao

empreendedorismo nas instituicdes da Rede Federal, bem como entre os ambientes promotores
de inovacdo de diferentes instituicGes da Rede Federal.

VIIl.  Alinhar as politicas, a¢des e iniciativas do Ministério da Educag¢ao ao Programa Nacional de Apoio
aos Ambientes Inovadores (PNI), instituido Ministério de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdes pela
Portaria no. 6.762 de 17 de dezembro de 2019.

Capitulo Il
DEFINICOES CONCEITUAIS

| Art. 22 Para efeito deste Regulamento, entende-se por:
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I.  Economia 4.0: é a transformacdo do padrao da atividade econOGmica, baseada na introducgao,
desenvolvimento e difusdao das tecnologias digitais, na automacdo e no uso intensivo de dados,
gue impactam transversalmente os setores da Economia.

II.  Ambiente de Inovacdo da RFEPCT - Ponto Focal: € o ambiente responsavel pelo fomento a novas
ideias e pela organizacdo e realizacdo de processos de desafios de ideias, pré-incubacdo e
incubacdo de empresas para fortalecimento da inovacdo no pais;

.  Mentor: é o profissional vinculado a uma equipe inscrita no Desafio Prototipe 4.0, cuja funcdo é
orientar, inspirar, estimular e incentivar os participantes da equipe.

IV.  Protétipo: é uma versdao mais simples e objetiva de um produto, que empregue o minimo de
recursos e permita testar a sua aceitacdo e viabilidade no mercado.

V.  Pitch: técnica de apresentagdo breve e direta de um negdcio ou produto inovador para qualquer
pessoa, com o intuito de descrever suas principais caracteristicas.

VI.  Plataforma Genesis: plataforma digital que dard suporte as etapas do desenvolvimento de
atividades durante o Desafio Prototipe 4.0.
VIl.  Anprotec: Associacdo Nacional de Entidades Promotoras de Empreendimentos Inovadores.
Capitulo I

REQUISITOS PARA PARTICIPAGAO

| Art. 32 Poderdo participar do Desafio Prototipe 4.0, estudantes regularmente matriculados em
instituicoes da Rede Federal de Educagdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica, credenciada e/ou
autorizada pelo Ministério da Educacdo, cuja matricula esteja ativa durante o periodo de realiza¢do do
Desafio.

| Art. 42 A inscricdo e selecdo do Desafio Prototipe 4.0 serdo reguladas por edital especifico a ser
publicado pelo Instituto Federal do Espirito Santo (Ifes).

| Art. 52 Apds a habilitacdo e avaliacdo das ideias propostas, as equipes selecionadas na Etapa 2 do
referido edital deverdo encaminhar os seguintes documentos para efetivar sua inscricdo no Desafio, sob
pena de desclassificacdo da equipe:

I.  Documento de identificacado oficial com foto de todos os participantes da equipe em formato PDF
ou JPG.

.  Documento de comprovacdo de vinculo estudantil com a instituicdo participante, de cada
membro da equipe;

lll.  Documento de Autorizacdo para participacao no Desafio Prototipe 4.0 assinado pelo responsavel
legal de estudantes menores de idade (Anexo B deste Regulamento). Se o estudante for maior de
idade, este item nao é necessario.

IV.  Termo de Consentimento de Tratamento de Dados Pessoais, conforme modelo no Anexo A deste
Regulamento, de todos os membros da equipe, assinado por cada um dos componentes e, em
caso de menor de idade, por seu responsavel legal.

Capitulo IV
O DESAFIO PROTOTIPE 4.0

| Art. 62 O Desafio Prototipe 4.0 é um desafio gratuito online que sera orientado e conduzido por meio

da Plataforma Genesis, com equipes compostas por estudantes das instituicdes gestoras dos Ambientes
de Inovagdo da RFEPCT - Ponto Focal.
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| Art. 72 Durante o Desafio, a equipe participara de consultorias e mentorias que irdo acompanhar o
desenvolvimento da ideia proposta. As mentorias serdo ofertadas através dos Ambiente de Inovagao da
RFEPCT - Ponto Focal para este Desafio, em conjunto com a Associacdo Nacional de Entidades
Promotoras de Empreendimentos Inovadores (Anprotec).

| Art. 92 Até o final do Desafio, cada equipe devera ser capaz de apresentar produtos técnicos (ex.:
canvas de modelo de negdcios, pitch, videos etc) conforme solicitada nas etapas dispostas na Plataforma
Genesis.

| Art 102 As atividades desenvolvidas pelas equipes participantes no Desafio ocorrerdo durante 7 (sete)
semanas, com uma metodologia que capacita e estimula o participante a realizar a ideagdo e criagao de
protétipo que simule as funcionalidades da solu¢do proposta. Todas as entregas serao realizadas via
Plataforma Genesis, de acordo com o cronograma de execugao que sera divulgado as equipes pela
Comissdo Organizadora na prépria Plataforma, no inicio do Desafio.

| Art 112 O Desafio Prototipe 4.0 sera desenvolvido conforme as seguintes etapas:

§ 12 Fase | - Modelagem do Negdcio (Semanas 1 a 4):

I.  Participacdo na programacao para modelagem do negdcio dos Ambientes de Inovacao que serdo
selecionados para o Desafio.

Il.  Participagdo em momentos de mentorias online com duracdo aproximada de 60 (sessenta)
minutos cada, agendadas previamente junto as equipes, sobre as tematicas de cada fase. As
mentorias terdo o propdsito de auxiliar as equipes na construcdo de seus projetos e entregas.

[ll.  Avaliagdo por especialistas das entregas realizadas, conforme critérios definidos neste
Regulamento.

§ 29 Fase Il - Prototipacdo (Semanas 5 e 6):

I.  Planejamento e desenvolvimento do protétipo com orientacdo das mentorias oferecidas.

II.  Apresentacdo do protétipo por meio da demonstracdao de seu funcionamento. Detalhes sobre a
entrega estardo especificados na Plataforma Genesis.

Ill.  Avaliacdo por especialistas das entregas realizadas, conforme critérios definidos neste
Regulamento.

IV. Ao final desta etapa, a pontuacao obtida pelas equipes nas Fases | e || determinara um ranking
classificatorio. A partir desta classificacdo, até 10 (dez) equipes serdo selecionadas para a Fase
Final.

§ 32 Fase Final (Semana 7):

I. A apresentacdo do pitch final devera ser realizada em evento online, com data a ser definida e
divulgada aos participantes das equipes. A entrega do pitch também devera ser realizada na
Plataforma Genesis.

II. A avaliacdo final sera feita por uma Banca Final formada por especialistas selecionados pela
Anprotec, que avaliardo as equipes conforme critérios definidos no Capitulo VI deste
Regulamento. Serdo selecionadas 3 (trés) equipes para a premiacdo final, conforme Capitulo IX
deste Regulamento.

Capitulo V
ETAPAS E ENTREGAS DO DESAFIO

| Art. 122 A programacgdo do Desafio Prototipe 4.0 compreende o desenvolvimento da ideia de negdcio
proposta, de acordo com as etapas descritas abaixo.
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| Art. 132 As datas de execugdo de cada etapa e os detalhes de cada entrega serdo definidas pela
Comissdo Organizadora e disponibilizadas para cada equipe na Plataforma Genesis, no inicio do Desafio.

Tabela I: Fases | e Il - Desenvolvimento do Negdcio e Prototipacao

Execucao

Atividades realizadas

Semanal

Conteudo: Validagao da ideia.

Formato de execugdao: Conteudo disponibilizado
realizacdo de mentoria online.

na Plataforma

Genesis e

Entrega: Modelo de validacdo da ideia proposta.

Semana 2

Contetido: Proposta de valor.

Formato de execugdo: Conteldo disponibilizado
realizacdo de mentoria online,

na Plataforma

Genesis e

Entrega: Modelo de proposta de valor.

Semana 3

Conteudo: Canvas de Modelo de Negdcio.

Formato de execugdao: Conteudo disponibilizado
realizacdo de mentoria online.

na Plataforma

Genesis e

Entrega: Canvas de Modelo de negdcio

Semanas 4

Conteudo: Pitch e Oratodria

Formato de execugdao: Conteudo disponibilizado
realizagcdo de mentoria online.

na Plataforma

Genesis e

Entrega: Apresentacdo do Pitch trainee em video.

Semana5e6

Conteudo: Prototipagem

Formato de execugdo: Conteudo disponibilizado
realizacdo de mentoria online.

na Plataforma

Genesis e

Entrega: Pitch e demonstracao do protétipo.

Tabela Il: Fase Final - Definicdo das equipes vencedoras e premiadas.

Execucao Atividades realizadas
Formato de execu¢do: Apresentacdo online para banca final avaliadora.
Banca Final Entrega: Apresentacdo do Pitch Final e respostas a questionamentos da
banca.

| Art. 142 As datas das atividades serdo previamente informadas para todos os participantes das equipes
inscritas e divulgadas na Plataforma Genesis, no inicio do Desafio, respeitando o item 11 do Edital
referente a este Desafio.

Capitulo VI

CRITERIOS DE AVALIAGAO DAS ETAPAS DO DESAFIO

| Art. 152 Este artigo define os critérios de avaliacdo da Fase | e Fase Il.

§19 A avaliacdo de cada equipe sera realizada por banca composta por, no minimo, 2 (dois) avaliadores,
que seguirdo os seguintes critérios estabelecidos:

Tabela lll: Avaliagdo das Fases | e ll

Item

Critérios Descri¢dao

Pontuagao

Peso

1 Validacdo da ideia

Avaliar a maturidade da
validacdo da ideia
proposta.

1a10
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2 Proposta de valor Avaliar a proposta de 1a10 1
valor em relacdo a
publico-alvo, clareza e
inovacao.

3 Canvas de Modelo de negécios Avaliar a modelagem do 1a10 2
negocio a partir da ideia
proposta.

4 Pitch trainee Avaliar o pitch de treino 1a10 1
apresentado.
5 Protétipo Avaliar a apresentacao 1a10 2
do protétipo da ideia.
6 Pitch Avaliar o pitch de treino 1a10 3
apresentado.

§22 A nota final das equipes sera calculada pela média ponderada das notas obtidas dos avaliadores em
cada um dos critérios descritos no caput deste artigo.

§32 As notas finais serdo atribuidas com até uma casa decimal.

| Art.162 Este artigo define a avaliagdo final dos projetos.

§12 Irdo para a Banca Final as equipes que realizaram as entregas solicitadas ao decorrer das Fases l e ll e
gue obtiveram a pontuacdo necessdria. Serd selecionada para a Banca Final a equipe com a_melhor
pontuacdo em cada um dos Ambientes de Inovacdo da RFEPCT - Ponto Focal.

§22 Em caso de empate entre as equipes nas Etapas | e Il, serdo adotados os seguintes critérios de
desempate, nesta ordem:

a) Maior nota obtida no critério 5.
b) Maior nota obtida no critério 6.
c) Maior nota obtida no critério 3.
d) Maior somatdrio das idades de todos os membros das equipes.

| Art. 172 Os resultados de cada uma das fases de todas as equipes serdo comunicados pela Comissdo
Organizadora através da Plataforma Genesis.

Capitulo VI
DESCLASSIFICACAO/EXCLUSAO

| Art. 182 Serd considerada desclassificada/eliminada do Desafio Prototipe 4.0, a equipe que:

a) ndo cumprir as entregas exigidas pelo Desafio na Plataforma Genesis.
b) ndo obtiver 75% (setenta e cinco por cento) de participagao nas mentorias ofertadas.

| Art. 192 Em caso de desisténcia de algum membro da equipe por motivo de infortinio ou questdes
pessoais, a equipe ainda podera continuar participando do Desafio, desde que seja composta por, no
minimo, 3 (trés) membros, enviando a justificativa para a Comissdo Organizadora pelo e-mail:

desafioprototipe @ifes.edu.br.

| Art. 202 Serd desclassificado qualquer participante que:
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I.  Invadir, fraudar, burlar, violar ou de qualquer forma comprometer o Regulamento e/ou os
sistemas do Desafio Prototipe 4.0 e/ou induzir outros a fazé-lo, ainda que por falha nos sistemas
por qualquer meio, inclusive pela divulgacdo nas redes sociais ou em qualquer ambiente a
qualquer tempo.

II. Incorrer em comportamento desrespeitoso com qualquer participante ou com a equipe
promotora, ainda que aconteca em ambiente privado, como e-mail pessoal, grupos fechados de
redes sociais, telefones, dentre outros.

lll.  Apresentar conduta antiética, de ndo cumprimento deste Regulamento, de uso indevido de
publicacdes pornograficas, ofensivas, preconceituosas ou de incentivo a violéncia, dentre outras
gue poderdo ser analisadas e julgadas pela Comissao Organizadora.

IV.  Apresentar solucbes pré-existentes, copiadas ou reproduzidas, de forma total ou parcial, de
outras fontes e/ou competicdes.

Capitulo VIII
PREMIACOES

| Art. 212 O Desafio Prototipe 4.0 tera 10 (dez) equipes vencedoras conforme estabelecido no Art. 162
deste Regulamento. Cada uma das dez equipes vencedoras recebera, a titulo de premiagdao, uma
Declaragao de Aptidao para Processos de Pré-Incubacao na RFEPCT.

| Art. 222 As 10 equipes vencedoras serdo submetidas a uma Banca Avaliadora Final, que selecionard 03
(trés) equipes para receberem um prémio adicional na forma de uma visita de imersdo a um ambiente
brasileiro de empreendedorismo inovador, com programacao a ser definida e divulgada na Plataforma
Genesis para as equipes participantes no Desafio. A premiacdo cobrird os custos de deslocamento de
cada integrante da equipe desde a sua instituicdo de origem até o local da imersdo e concessdo de
diarias para pagamento de alimentacdo e hospedagem e traslado local.

§12 Serd custeado o deslocamento por meio terrestre de estudantes cuja instituicdo de origem esteja até
400km do ambiente de empreendedorismo inovador a ser visitado, e por via aérea na categoria
econbmica, ou uma combinacdo de aéreo e terrestre, para localidades a uma distdncia maior que 400km
do ambiente a ser visitado.

§29 Cada integrante das trés equipes vencedoras receberd até 5 (cinco) didrias, para fins de custeio de
despesas de hospedagem, alimentacdo, traslado local e demais despesas de viagem, por meio de
depdsito em conta corrente prdpria de cada integrante ou responsdvel legal. Os valores praticados
seguem o Decreto n? 11.117, de 01 de julho de 2022. N3o sera necessaria a comprovacdo de despesas
ou prestacdo de contas sobre esse valor. Nenhum outro valor sera custeado pela premiacao.

§32 Cada ambiente de inovacdo responsdvel por uma equipe premiada poderd enviar 1 (um)
representante institucional que acompanhard a equipe em sua imersdo. A premiacdao ndo cobre
despesas de deslocamento ou traslado para outros acompanhantes. Caso necessario, os participantes
devem arcar com despesas de outros acompanhantes ou providenciar autorizacdo para viagem
desacompanhada ou quaisquer outros documentos que se fizerem necessarios.

§49 Integrantes que desistirem da premiacdao ou ndo realizarem a visita na data e condi¢des definidas
pela Comissdo Organizadora, por quaisquer razdes, ndo receberdo as didrias e nao fardo jus a qualquer
tipo de compensacgao decorrente.
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| Art. 232 Todos os participantes receberdo certificados de participagdo em até 30 (trinta) dias da
finalizacdo do Desafio Prototipe 4.0, desde que permaneca vinculado ao Desafio conforme estabelece o
Capitulo VIl deste Regulamento.

Capitulo IX
DISPOSICOES GERAIS

| Art. 242 A Comissdo Organizadora sera composta por membros do Ifes e MEC.

| Art. 252 A Comissdo Organizadora se comunicara com os participantes através de e-mail e da
Plataforma Genesis.

| Art. 262 Os participantes se responsabilizam pela originalidade de todo contetdo por eles produzidos
no ambito do presente Regulamento, respondendo integral e exclusivamente por eventuais danos ou
onus a terceiros, excluindo e indenizando os promotores em caso de demanda judicial ou extrajudicial
intentada por terceiros, sob qualquer alegacdo relacionada a violacdo de direitos de propriedade
intelectual, industrial, patentes, imagem, voz e nome.

| Art. 272 Os organizadores do Desafio assumem o compromisso de proteger os dados pessoais
cadastrados, mantendo absoluta confidencialidade sobre tais informacdes, garantindo que, excetuados
0s casos previstos em lei e ao fiel cumprimento da execucdo desta promoc¢do, ndo serdo compartilhados
com terceiros a qualquer outro titulo. Desta forma, os promotores exigem que todas as empresas
responsdveis pela execucdo e operacionalizacdo desta promocdo utilizem tais dados pessoais em
conformidade com este Regulamento e com a Lei Geral de Protecdo de Dados (Lei n.2 13.709/2018).

| Art. 282 As decisdes das bancas julgadoras no que tange a selecdo e a premiacdo das equipes
participantes, além das decisGes que a Comissao Organizadora venha a dirimir, serdo soberanas e
irrecorriveis, ndo sendo cabivel qualquer contesta¢do das mesmas, bem como dos seus resultados.

| Art. 292 Os participantes autorizam a utilizagcdo dos seus dados cadastrais, de uso de sua imagem pelo
Ifes e pelo MEC, parceiros e patrocinadores do Desafio para utilizagdo em futuras promog¢des do proprio
Desafio Prototipe 4.0, por tempo indeterminado, tanto no Brasil quanto no exterior, sem que caiba aos
participantes, individualmente ou em conjunto, qualquer remunerac¢ado ou indenizacgao.

| Art. 302 Os participantes do Desafio detém todos os direitos de propriedade intelectual assegurados
pela legislagdo brasileira da solugdo desenvolvida para o desafio, podendo ainda autorizar a
aplicabilidade para o bem coletivo.

| Art. 312 Eventuais falhas no Regulamento, duvidas, denuncias, condicGes diversas ou casos omissos,
deverdo ser imediatamente reportados para o e-mail da Comissdo Organizadora do Desafio Prototipe
4.0, para deliberacigo e providéncias cabiveis, por meio do endereco eletronico:
desafioprototipe @ifes.edu.br.

| Art. 322 O Desafio Prototipe 4.0 podera ser interrompido ou suspenso por motivos de forca maior ou
devido a problemas de acesso a rede de internet, com servidores, entre outros, ndo sendo devida
qualquer indenizacdo ou compensacgdo as pessoas participantes e/ou aos eventuais terceiros.

| Art. 332 Fica assegurado a Comissdo Organizadora o direito de cancelar, no todo ou em parte, este
Desafio, sem que caiba, em decorréncia dessa medida, qualquer indenizacdo, compensacdo ou
reclamacdo dos participantes.
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| Art. 342 A participagdo do candidato implicard o conhecimento e aceitagdo de todas as disposi¢es
contidas neste Regulamento.

| Art. 352 O Desafio Prototipe 4.0 tem finalidade exclusivamente cultural, de aprendizagem profissional
e de competéncias empreendedoras. Ndao implica em qualquer 6nus de qualquer natureza para os
participantes que fardo as suas inscricdes de maneira voluntaria e gratuita e para as pessoas premiadas
ao final do processo. Além de dar total liberdade para as equipes seguirem com o desenvolvimento e até
comercializarem a solugdo apresentada no Desafio.

| Art. 362 Os casos omissos, ndo previstos neste Regulamento, serdo julgados pela Comissdo
Organizadora do Desafio.

| Art. 372 Fica eleito o Foro de Brasilia-DF para resolucdo dos litigios que porventura resultarem do
Desafio Prototipe 4.0, renunciando qualquer outro por mais privilegiado que seja.
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ANEXO A do Regulamento do Desafio Prototipe 4.0

TERMO DE CONSENTIMENTO PARA TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS

Este documento visa registrar a manifestacao livre, informada e inequivoca pela qual o Titular (ou seu
Representante Legal) concorda com o tratamento de seus dados pessoais para finalidade especifica, em
conformidade com a Lei n2 13.709 — Lei Geral de Protegdo de Dados Pessoais (LGPD).

TITULAR (Pessoa a quem se referem os dados pessoais que sdo objeto de tratamento.)
Nome:

RG: CPF:

Marque a opgao abaixo:

[ ] O titular ou seu responsavel legal, quando menor de idade, CONSENTE E CONCORDA que o Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo — Ifes, CNPJ n° 10.838.653/0001-06, com
sede na Avenida Rio Branco n° 50, Santa Lucia, Vitéria (ES) telefone (27) 3357-7500, doravante
denominada controlador, tome decisGes referentes ao tratamento de seus dados pessoais, bem como
realize o tratamento de seus dados pessoais, envolvendo operagdes como as que se referem a coleta,
producdo, recepgdo, classificacdo, utilizagdo, acesso, reprodugcdao, transmissdo, distribuicdo,
processamento, arquivamento, armazenamento, eliminagdo, avaliagdo ou controle da informacao,
modificacdo, comunicagao, transferéncia, difusdo ou extragao.

[ ] O titular ou seu responsdvel legal, quando menor de 18 anos, NAO fornece consentimento para
tratamento de dados pessoais.

Dados Pessoais
O Controlador fica autorizado a tomar decisdes referentes ao tratamento e a realizar o tratamento dos
seguintes dados do Titular:

e Os dados pessoais fornecidos e eventuais alteracdes posteriores;

e Nome de usuario e senha especificos para uso dos servicos do Controlador.

e Imagem/Voz do Titular em contexto académico;

e Comunicacao, verbal e escrita, mantida entre o Titular e o Controlador.

Finalidades do Tratamento dos Dados
O tratamento dos dados pessoais listados neste termo tem as seguintes finalidades:
e Possibilitar que o Controlador identifigue e entre em contato com o Titular para fins de
relacionamento académico;
e Possibilitar a realizacdo de estudos por érgdo de pesquisa, garantida, sempre que possivel, a
anonimizacao dos dados pessoais;
e Possibilitar que o Controlador elabore contratos, convénios e similares;
e Possibilitar que o Controlador envie ou fornecga ao Titular seus servicos, de forma gratuita.

Compartilhamento de Dados

O Controlador fica autorizado a compartilhar os dados pessoais do Titular com outros agentes de
tratamento de dados, caso seja necessario para as finalidades listadas neste termo, observados os
principios e as garantias estabelecidas pela Lei n? 13.709.
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Seguranga dos Dados

O Controlador responsabiliza-se pela manutencdo de medidas de seguranca, técnicas e administrativas
aptas a proteger os dados pessoais de acessos ndo autorizados e de situacdes acidentais ou ilicitas de
destruicao, perda, alteracdo, comunicacdo ou qualquer forma de tratamento inadequado ou ilicito.

Em conformidade ao art. 48 da Lei no 13.709, o Controlador comunicara ao Titular e a Autoridade
Nacional de Protecdo de Dados (ANPD) a ocorréncia de incidente de seguranca que possa acarretar risco
ou dano relevante ao Titular.

Término do Tratamento dos Dados

O Controlador poderd manter e tratar os dados pessoais do Titular durante todo o periodo em que os
mesmos forem pertinentes ao alcance das finalidades listadas neste termo. Dados pessoais
anonimizados, sem possibilidade de associacdo ao individuo, poderdo ser mantidos por periodo
indefinido.

O Titular podera solicitar, via e-mail ou correspondéncia, ao Controlador, a qualquer momento, que
sejam eliminados os dados pessoais ndo anonimizados do Titular. O Titular fica ciente de que podera ser
invidvel ao Controlador continuar o fornecimento de produtos ou servicos ao Titular a partir da
eliminacdo dos dados pessoais.

Direito de Revogacao do Consentimento

Este consentimento podera ser revogado pelo Titular, a qualquer momento, mediante solicitagdo via
e-mail ou correspondéncia ao Controlador.

A ndo assinatura implica no ndo consentimento para tratamento de dados pessoais.

O ndo consentimento do Titular para tratamento de dados pelo Ifes em consonancia a Lei 13.709 ndo
anula seu direito a matricula e os direitos e deveres decorrentes desta.

Direitos do Titular

O Titular tem direito a obter do Controlador, em relacdo aos dados por ele tratados, a qualquer
momento e mediante requisicdo: | - confirmacao da existéncia de tratamento; Il - acesso aos dados; Ill -
correcdo de dados incompletos, inexatos ou desatualizados; IV — anonimizag¢do, bloqueio ou eliminacao
de dados desnecessdrios, excessivos ou tratados em desconformidade com o disposto na Lei no 13.709;
V - portabilidade dos dados a outro fornecedor de servico ou produto, mediante requisicdo expressa, de
acordo com a regulamentacdo da autoridade nacional, observados os segredos comercial e industrial; VI
- eliminacdo dos dados pessoais tratados com o consentimento do Titular, exceto nas hipéteses previstas
no art. 16 da Lei no 13.709; VIl - informacdo das entidades publicas e privadas com as quais o
controlador realizou uso compartilhado de dados; VIII - informacdo sobre a possibilidade de nado
fornecer consentimento e sobre as consequéncias da negativa; IX - revogacdo do consentimento, nos
termos do § 50 do art. 8o da Lei no 13.709.

Local e data: , de de

Assinatura do Titular conforme o documento de identificacao apresentado:
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ANEXO B do Regulamento do Desafio Prototipe 4.0

AUTORIZAGCAO PARA PARTICIPAGAO NO DESAFIO PROTOTIPE 4.0

Eu, , cédula de identidade n¢

, CPF n? , endereco de domicilio

, cidade ;

UF , telefone de contato ( ) , ha qualidade de (__) mae (__) pai
(__) responsavel legal (__). Autorizo,

cédula de identidade n2 , CPF n@ ,

endereco de domicilio ,

cidade , UF a participar do Desafio

Prototipe 4.0, evento nacional, de carater educacional, realizada pelo Ifes em parceria com o MEC, na
condicdo de membro de uma equipe.

DESDE QUE ACOMPANHADO(A) DO SERVIDOR(A)
, cédula de identidade ne

, CPF ne , enderego de domicilio
, cidade ,
UF , telefone de contato ( )
Local/Data: , de de 20
Assinatura:

(assinatura da mae, pai ou responsdvel legal)
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