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1. JUSTIFICATIVA

A presenca da informatica em todos os setores da sociedade tem garantido um
mercado promissor em diversas areas do conhecimento. Com a globalizacdo da economia e
a necessidade de acesso rapido as informagdes, o mercado de trabalho para os
profissionais habilitados em informatica cresce a cada dia. Com a evolugéo tecnoldgica ja
nao existe mais espacgo para amadorismos e, com isso, aumenta a procura por profissionais
capacitados a indicar, desenvolver e implementar solugbes em Tecnologia da
Informacgao(Tl), devido ao reconhecimento do papel dos sistemas de informagao como fator

estratégico nos negdcios.

Observou-se através de dados extraidos de fontes como: Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE), Centro de Pesquisas Econbémicas e Sociais do Piaui
(CEPRO) e Secretaria de Planejamento (SEPLAN), um crescimento do PIB do estado do
Piaui em 2009, maior que a média do Brasil. O Estado cresceu 6,2% ocupando a 232
posicao entre as 27 unidades da federacao. Esse indicador representa um grande avango na
economia do estado, e as atividades que mais agregaram valores foram as ligadas ao setor
atividades industriais (12,9%) e servicos (5,4%). O reflexo desse crescimento foi o ganho de

novas empresas que geram novos postos de trabalho.

Considerando o crescimento econémico do estado e a rapidez com que as novas
tecnologias sao oferecidas pelo mercado, a necessidade de profissionais adequadamente
capacitados estda em constante crescimento. As instituigdes preocupam-se cada vez mais
em obter vantagens competitivas sobre seus concorrentes utilizando para isso o que a
tecnologia pode oferecer de mais moderno. Consequentemente, os profissionais da area de
Tecnologia da Informacao (Tl) sdo mais exigidos, com uma necessidade maior por
conhecimento de novas tecnologias e métodos de trabalho, motivados por fatores como

implantagdo ou renovagéo da base tecnoldgica computacional.

Torna-se, ainda, necessario ressaltar a grande procura pelos cursos de qualificagao
do mercado na area de informatica. Desta forma, pretende-se oferecer a sociedade,
profissionais com formagéo especializada e consistente, capazes de produzir novos produtos
e sistemas e encontrando solugbes adequadas para eliminar/aproximar cada vez mais as
fronteiras deste universo no Estado do Piaui, tendo base para acompanhar as tendéncias da

evolucao tecnoldgica.



Com base no exposto acima, o Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnoldgica do Piaui — IFPI Campus Picos comprometida com a Educacdo em diversos
niveis, no ambito de suas atribuicbes e responsabilidade social no campo do ensino,

pesquisa e extensdo apresenta esta proposta de CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA
EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS.



2. OBJETIVOS

Geral

Preparar profissionais capazes de realizar atividades de concepcgao, especificagcao,

projeto, implementagdo, avaliacdo, suporte e manutencdo de sistemas de informacao,

incluindo software, aspectos organizacionais, visando a produgdo de bens, servigos e

conhecimentos.

Especifico

Especificar, instalar e utilizar sistemas computacionais;

Programar usando Linguagens de Programacgéao;

Especificar, analisar, implementar e documentar sistemas de informacéo;

Projetar, desenvolver, configurar e dar suporte aos softwares desenvolvidos;
Projetar e administrar banco de dados;

Apoiar o planejamento e gerenciamento da infraestrutura necessaria para
sistemas de informacéo;

Atuar de forma empreendedora na geragao de novas oportunidades de negécio e
de trabalho;

Auxiliar na pesquisa aplicada e desenvolvimento em sistemas de informacgao;

Atuar em consultoria de implantagao de sistemas de informacao;



3. REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO

O acesso ao Curso sera realizado anualmente através de processo seletivo de
carater classificatorio (SISU) para ingresso no primeiro periodo e/ou por transferéncia,
reingresso e como portador de curso superior conforme estabelecido na Organizagao
Didatica do IFPI. Os processos seletivos serdo oferecidos a candidatos que tenham
certificado de conclusao do ensino médio ou de curso que resulte em certificagao
equivalente.

O IFPI Campus Picos podera oferecer vagas para portadores de curso superior,
desde que seja no primeiro periodo do(s) curso(s) em que as vagas oferecidas no exame
ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio) ndo forem preenchidas pelos candidatos ou
no segundo periodo dos cursos em que haja vagas decorrentes de desisténcia ou
trancamento, cujo critério de selegao, para tal, englobe a analise do histérico escolar do
curso que o requerente esta cursando com o curso que esta pretendendo. E publicado,
pela Diregdo Geral do IFPI Campus Picos, um edital contendo numero de vagas,

documentacdo necessaria para inscri¢ao e critérios de selegéo.



4. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO DO CURSO

A formacado tecnoldgica proposta na organizagdo curricular deve propiciar ao
profissional egresso condi¢des de: assimilar, integrar e produzir conhecimentos cientificos e
tecnolégicos na area especifica de sua formacgao; analisar criticamente a dindmica da
sociedade e as diferentes formas de participagdo do cidadado-tecndlogo nesse contexto; e
desenvolver as capacidades necessarias ao desempenho das atividades profissionais.

De acordo com o catalogo nacional dos cursos superiores de tecnologia da
Secretaria de Educacao Profissional e Tecnoldgica (SETEC) do Ministério da Educacgao
(MEC), o tecnélogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas analisa, projeta, documenta,
especifica, testa, implanta e mantém sistemas computacionais de informacdo. Esse
profissional trabalha, também, com ferramentas computacionais, equipamentos de
informatica e metodologia de projetos na producao de sistemas. Raciocinio légico, emprego
de linguagens de programacgao e de metodologias de construgdo de projetos, preocupagao
com a qualidade, usabilidade, robustez, integridade e seguranga de programas
computacionais sdo fundamentais a atuagao desse profissional.

O tecndlogo egresso deve ter condicdes de assumir um papel de agente
transformador do mercado, sendo capaz de analisar sistemas computacionais, podendo
empreender ou assumir chefia ou a organizagdo de geréncias de informatica e, também,
trabalhar em tarefas especificas, como documentacao de sistemas e elaboragéo de projetos
em Tecnologia da Informacao (TI), tendo como desafio provocar mudangas através da
agregacao de novas tecnologias na solugdo dos problemas e propiciando novos tipos de

atividades, agregando:

e Dominio de novas ferramentas e implementacdo de sistemas visando
melhores condi¢des de trabalho e de vida;

e Conhecimento e emprego de modelos associados ao uso de ferramentas do
estado-da-arte;

e Pesquisa visando novos conhecimentos e produtos;

e Uma visdo humanistica consistente e critica do impacto de sua atuacéo
profissional na sociedade.

O tecndlogo egresso deve apresentar as seguintes competéncias:

e compreender os principios de funcionamento e as caracteristicas técnicas de
computadores e periféricos;

¢ identificar e solucionar problemas basicos em equipamentos de informatica;

e instalar, configurar e utilizar softwares basicos.
8



compreender os principios de funcionamento e utilizagdo dos sistemas
operacionais;

identificar e entender topologias, protocolos e padrdes de redes;

descrever a organizacao da Internet e seus efeitos na sociedade;

projetar, desenvolver e gerenciar aplicacées baseados na Web;

utilizar linguagens de programagdo na implementacdo sistemas
computacionais;

fazer analise de sistemas, aplicando conceitos de engenharia de software;
utilizar adequadamente metodologias de desenvolvimento de software;
gerenciar projetos de desenvolvimento software;

projetar e implantar bancos de dados;

gerenciar bancos de dados;

aplicar novas tecnologias em desenvolvimento software;

documentar o desenvolvimento e implantacéo de sistemas de informagao.



5. ORGANIZAGCAO CURRICULAR

A organizagdo curricular do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas estd fundamentada nas diretrizes legais presentes na lei
9394/96(LDB), no decreto n° 5154/2004, nos pareceres CNE/CES 436/2001 e CNE/CP
29/2002, Resolugdo CNE/CP n° 03/2002 e no decreto n® 5773/2006, que criou o Catalogo
Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia.

Conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais, a Educacado Profissional de Nivel
Tecnoldgico devera:

-Incentivar o desenvolvimento da capacidade empreendedora e da compreenséo do
processo tecnolégico, em suas causas e efeitos;

-Incentivar a producdo e a inovacgao cientifico-tecnologica, e suas respectivas
aplicagdes no mundo do trabalho;

-Desenvolver competéncias profissionais tecnolégicas, gerais e especificas, para a
gestdo de processos e a producao de bens e servicos;

-Propiciar a compreensao e avaliacdo dos impactos sociais, econémicos e ambientais
resultantes da produgéao, gestao e incorporagcao de novas tecnologias;

-Promover a capacidade de continuar aprendendo e de acompanhar as mudancas
nas condi¢des de trabalho, bem como propiciar o prosseguimento de estudos em cursos de
poés-graduacgao;

-Adotar a flexibilidade, a interdisciplinaridade, a contextualizacido e a atualizacao
permanente dos cursos e seus curriculos;

-Garantir a identidade do Perfil Profissional de conclusdo do curso da respectiva
organizagao curricular.

Seguindo os parametros expostos, a concepgao e organizagao desse curso estdo
apoiadas nos principios filosoficos, legais e pedagdgicos que embasam o Projeto

Pedagdgico Institucional e Plano de Desenvolvimento Institucional do IFPI Campus.

5.1. MATRIZ CURRICULAR E FLUXOGRAMA DE DISCIPLINAS

O curso superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas esta
organizado em regime seriado semestral, com 06 (seis) semestres letivos com uma carga-
horaria total de 2.190 horas, sendo 2070 horas destinadas as disciplinas e 120 horas

destinadas as Atividades Complementares. O prazo minimo de integralizacdo é de 6 (seis)



semestres e 0 maximo é de 12 (doze) semestres. A tabela a seguir mostra a relagéo de

turmas ofertadas:

Carga Horaria Total do Curso | 2.190h
N°. de Vagas por turma 40

N°. de Turmas por ano 1
Total de Alunos por ano 40

A Tabela a seguir descreve a Matriz Curricular do curso, ilustrada a seguir no fluxograma.

CH
MODULO DISCIPLINA SEMESTRAL
(HORAS)
Lingua Portuguesa 45
Algoritmos e Programacéao 90
I Inglés Instrumental 45
Matematica Computacional 60
Introducédo a Computacao 60
Introduc&o a Administracéo 60
TOTAL 360
Sistemas Operacionais 75
Sistemas de Informacao 75
II Estrutura de Dados 75
Programacéao Orientada a Objetos 75
Arquitetura de Computadores 60
TOTAL 360
Programacéao Corporativa 90
Banco de Dados 75
III Redes de Computadores 75
Analise Orientada a Objetos 75
Organizacao, Sistemas e Métodos 60
TOTAL 375
Programacéao para Internet a0
Projeto de Banco de Dados 75
IV Engenharia de Software | 90
Interagdo Humano-Computador 60
Metodologia Cientifica 30
TOTAL 345
Tépicos Especiais em Programacao 75
Engenharia de Software Il 60
V Geréncia de Projetos em Sistemas de Informacao 75
Trabalho de Conclusao de Curso | 30
Sistemas Multimidia 60
Estatistica 60
TOTAL 360
Seguranca e Auditoria de Sistemas 60
VI Topicos Especiais em Sistemas de Informagéao 75
Empreendedorismo 60
Trabalho de Conclusao de Curso |l 30

1




| Etica e Legislagéo em Informatica 45

TOTAL 270
TOTAL DISCIPLINAS 2070
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 120

TOTAL GERAL 2190
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5.2. DESCRICAO DAS UNIDADES CURRICULARES

Unidade s s - ~ Carga
Curricular Introdugdo a Administragao Horaria 60 h
Periodo Letivo 1° Periodo

Objetivos

Levar o educando ao habito de raciocinar;

e Proporcionar ao discente reflexdes sobre a importancia da administracdo dentro das organizagdes;
e Mostrar as fungdes do administrador;
e Despertar no aluno o espirito empreendedor.

Ementa

Visdo histérica da administragdo (nog¢des gerais). Introducdo moderna da administragdo. O trabalho administrativo. Perfil, fungcbes. O processo
administrativo: Planejamento, organizacao, direcdo e Controle. A organizacao. A administracao no século XXI. Administracdo em contexto globalizado.

Pré-requisito

Bibliografia Basica

1. CHIAVENATO, Idalberto. Introducéo a teoria geral da administracéo. Sao Paulo, Makron Books, 1993..

2. CHIAVENATO, Idalberto. Os novos paradigmas: como as mudancas estdo mexendo com as empresas. Sao Paulo, Atlas, 1996.
Bibliografia Complementar

3. CHIAVENATO, Idalberto. Introducéo a teoria geral da administracdo. Sao Paulo, Makron Books, 1993.

4. CHIAVENATO, Idalberto. Os novos paradigmas: como as mudancas estdo mexendo com as empresas. Sao Paulo, Atlas, 1996.
5. CHIAVENATO, Idalberto. Introducéo a teoria geral da administracdo. Sao Paulo, Makron Books, 1993.




Unidade . ~ Carga
Curricular Algoritmos e Programacéao Horaria 90 h
Periodo Letivo 1° Periodo

Objetivos

Proporcionar ao aluno Técnicas de Programacgéao Estruturada, através de linguagem algoritmica, com uma sintaxe e uma semantica definidas, utilizada
na resolugao de problemas.

Ementa

Programacao Estruturada, Os Computadores e Resolugao de problemas, Tipos primitivos, Variaveis, Fungdes Primitivas, Estruturas de decisédo e
Repeticao, Vetores e Conjunto, Cadeia de Caracteres, Fungdes e Procedimentos, Registros e Arquivos.

Pré-requisito

Bibliografia Basica

1. MANZANO, José Augusto N. G. et al. Algoritmos: Iégica para desenvolvimento de programacéo de computadores. Sao Paulo, Erica, 2001.
2. Cormen, Thomas H. et al ; Algoritmos [traducdo Arlete Simille Marques]. - Rio de Janeiro : Elsevier, 2012.
Bibliografia Complementar
3. Clua, Esteban et al. Introducio a Ciéncia da Computacio com Jogos. Elsevier,2009.
4. Pereira, Silviio do Lago. Algoritmos e Légica de Programaciio em C: Uma Abordagem Didatica. Erica, 2010.
5. ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos com implementac6es em C e Pascal.Sao Paulo:Pioneira,1999.




Unidade A Carga
Curricular Inglés Instrumental Horaria 45h
Periodo Letivo 1° Periodo

Objetivos

GERAL:

Fornecer ao aluno através de aulas tedrico-praticas, instrumentos que os capacitem para leitura de textos técnico-cientificos.
ESPECIFICOS:

o Utilizar estratégias que facilitem a leitura critica de textos;

o Incentivar a participagéo ativa e consciente do aluno-leitor;

o Treinar o aluno-leitor para lidar com uma ampla variedade de elementos caracterizadores da linguagem escritas presentes em textos em inglés;
o Ajudar os alunos-leitores a estenderem seu vocabulario, bem como desenvolverem uma certa autonomia.

Ementa

Palavras Cognatas; Palavras Repetidas; Informacao Nao- Verbal; Palavras Conhecidas; Palavras Chaves; Skimming; Scanning; Prediction; Uso do
Dicionario; Afixos; Grupo Nominal; Referéncia Contextual; Linking Words; Imperative; Passive Voice.

Pré-requisito

Bibliografia Basica

1. GUANDALINI, E.O. Técnicas de leitura em inglés. Estagio - 1. 1°. Edig&o. Editora TextoNovo. 2004. 112 paginas.

2 GUANDALINI, E.O. Técnicas de leitura em inglés. Estagio - 2. 1°. Edig&o. Editora TextoNovo. 2004. 111 paginas.

Bibliografia Complementar

3. GRELLET, Francoise. Developing Reading Skills. Cambridge: Cambridge, 1992.

4, SVARTIK, Jan. Communicative grammar of english. 2%ed. Harlow-England, Longman, 1994.

5. ANTAS, Luiz Mendes. Dicionario de termos tecnicos: ingles-portugues. Sao Paulo, Traco, Edi¢cdo Atualizada.




Unidade o . Carga
Curricular Matematica Computacional Horaria 60 h
Periodo Letivo 1° Periodo

Objetivos

Analisar, discutir e aplicar a situagdes concretas os conhecimentos basicos sobre os rudimentos de matematica discreta e logica classica.

Ementa

Principios da logica classica, anel dos inteiros, no¢des sobre anéis e corpos, relacdes e funcdes, teoria elementar dos conjuntos, algebra booleana,
aplicacdes (matematica eleitoral, circuitos dos interruptores).

Pré-requisito

Bibliografia Basica

1 GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciencia da computacao: um tratamento moderno de matematica. Rio de Janeiro:
) Livros Tecnicos e Cientificos, 2004

2. Mendelson, Elliott. Algebra Booleana e circuitos de chaveamento. Sao Paulo, Atual, 1998.

Bibliografia Complementar

3. Machado, Antonio dos Santos . Matematica - Temas e Metas. Sdo Paulo, Atual, 1988.

4.

5.




Unidade s a ~ Carga
Curricular Introducéo a Computacgao Horaria 60 h
Periodo Letivo 1° Periodo

Objetivos

Proporcionar aos alunos do curso uma base sélida de conceitos fundamentais sobre os quais esta apoiada a informatica, preparando o substrato
necessario para o aprendizado da maioria das disciplinas ao longo do curso.

Ementa

Introducéo aos principais conceitos relacionados com a ciéncia da computacéo, tais como: componentes de um sistema computacional tipico;
principais dispositivos de entrada/saida; armazenamento; sistemas de numeragao; nog¢des basicas de sistemas operacionais; banco de dados, redes de
computadores e Internet.

Pré-requisito

Bibliografia Basica

1. VELOSO, Fernando de Castro. Informatica conceitos basicos.Rio de janeiro, Campus, 2004.

2 GUIMARAES, Angelo de Moura. et a.l Introducéo a Ciéncia da Computacéo Rio de Janeiro, LTC, 1998.

Bibliografia Complementar

3. NORTON, Peter. Introducéo a Informatica. Sdo Paulo, Makron Books, 1996.

4. Silva, Mario G. da. Informatica: Terminologia Basica. Erica, 2008.

5.




Unidade . Carga
Curricular Lingua Portuguesa Horaria 45h
Periodo Letivo 1° Periodo

Objetivos

GERAL

Proporcionar ao educando o exercicio da leitura e da escrita, através de a¢des continuadas com a linguagem verbal e de estudos sistematicos dos
mecanismos organizadores das diferentes modalidades discursivas, promovendo, assim, a autonomia do discente como receptor/produtor de
mensagens e, consequentemente, como cidadéo.
ESPECIFICOS:

o Aperfeicoar a competéncia linguistica do educando, através da leitura e interpretacdo de textos literarios e ndo literarios, visando ao

desenvolvimento da expressao oral e producéao escrita;
e Produzir textos de géneros diversos, observando os aspectos formais de cada tipo de composicao;
¢ Redigir textos técnicos e cientificos, observando as normas exigidas na estruturacdo das modalidades textuais.

Ementa

Leitura, analise e producao de textos de géneros diversos calcada nos postulados teéricos metodoldgicos da linguistica, na gramatica normativa e
numa visao critica do discurso que contemple a linguagem como elemento-chave da comunicagéo, leitura e produgao de textos técnicos e cientificos

Pré-requisito

Bibliografia Basica

1. CAMPEDELLI, Samira Youssef. et al. Producéo de textos e uso da linguagem : curso de redacdo. Sao Paulo, Saraiva, 2002.

2. FERREIRA, Mauro. Redacao comercial e administrativa : gramatica aplicada, modelos e atividades praticas. Sao Paulo, FTD, 1996.
Bibliografia Complementar

3. FIORIN, Jose Luiz. Para entender o texto: leitura e redacéo. Sao Paulo, Atica, 1996.

4. GARCIA, Othon M. Comunicacao em prosa moderna: aprenda a escrever, aprendendo a pensar. Rio de Janeiro, FGV, 2002.

5. Martins, D. S.. Portugués Instrumental. S3o Paulo, Sagra Luzatto, 2004.




Unidade
Curricular

Carga

Horaria 60 h

Arquitetura de Computadores

Periodo Letivo 2° Periodo

Obijetivos

e Entender o hardware de um sistema computacional,
e Entender o funcionamento dos varios modulos que compdem um sistema computacional;
e Desenvolver uma visao critica sobre os requisitos de desempenho associados a um sistema computacional.

Ementa

A estrutura basica de computadores; a unidade processadora, sub-sistemas de E/S, memoéria, a evolugéo dos computadores paralelos, esquemas de
classificacao de arquiteturas, aplicacdes de processamento paralelo e arquiteturas ndo convencionais.

Pré-requisito

Introdugcédo a Computacao

Bibliografia Basica

1 TANENBAUM, Andrew S.; GOODMAN, James R.; MACHADO FILHO, Nery. Organizacao estruturada de computadores. Rio de Janeiro : Livros Tecnicos
) e Cientificos, 2001

2. WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de arquitetura de computadores. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2001.

Bibliografia Complementar

3. Torres, Gabriel. Hardware Curso Completo. Rio de Janeiro, Axcel Books, 2001.

4, Vasconcelos, Laércio. Hardware Total. Sdo Paulo, Makron Books, 2002.

5.




Unidade
Curricular

Carga

Horaria 75h

Programacgao Orientada a Objetos

Periodo Letivo 2° Periodo

Obijetivos

Capacitar o aluno a:
* Planejar solugdes de problemas;
* Aplicar o paradigma de orientacao a objetos na construgédo de programas.

Especificos
» Apresentar a linguagem Java, introduzir seus conceitos e construgdes basicas, mostrando os detalhes de programacgao relacionados com ela.
* Projetar, elaborar, documentar, depurar e testar programas orientados a objetos usando a linguagem Java.

Ementa

Introdugdo. Fundamentos da Linguagem. Estruturas de Deciséo e Controle. Classes e Objetos. Construtores. Reutilizagdo de Classes. Classes
Abstratas e Interfaces. Excegdes.

Pré-requisito

Algoritmos e Programacéo, Introdugdo a Computacao

Bibliografia Basica

1. SANTOS, Rafael. Introducédo a Programacao Orientada a Objetos usando Java. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programacéao orientada a objetos com Java: uma introducéo pratica usando o Bluej. Sao Paulo: Pearson

2. Prentice Hall, 2009

Bibliografia Complementar

3. HORSTMANN, Cay S.. Corejava 2. Sao Paulo, Makron Books, 2001.
4. DEITEL, H. M. Java, como programar. Porto Alegre, Bookman, 2001.
5.




Unidade Carga 75h

Curricular Horaria

Estruturas de Dados

Periodo Letivo 2° Periodo

Obijetivos

Prover o aluno de conhecimento sobre as principais estruturas de dados — arrays, Listas, arvores e grafos, assim, como alguns tipos de dados
primitivos, fazendo com que seja apto a utiliza-las de forma eficiente. Principais algoritmos de pesquisas e ordenagéo serdo abordados.

Ementa

Introdug&o. Tipos primitivos e arrays. Listas Encadeadas. Pilhas. Arvores. Ordenagdo. Pesquisa de Dados. Grafos.

Pré-requisito

Algoritmos e Programagéo, Introdugdo a Computacgao.

Bibliografia Basica

1.

CELES FILHO, Waldemar. Introducéo a estruturas de dados. Rio de Janiero: Elsevier, 2004

2.

Ascencio, Ana Fernanda Gomes. Estrura de Dados. Pearson Brasil, 2011.

Bibliografia Complementar

3. PUGA, Sandra. Légica de programacéo e estruturas de dados. Sdo Paulo SP: Pearson Prentice Hall, 2009.
4, WIRTH, Niklaus. Algoritmos e Estruturas de Dados. Rio de Janeiro, Prentice/Hall do Brasil, 1989
5 MARKENZON, Lilian. Estrutura de dados e seus algoritmos Rio de Janeiro, LTC, 1994.




Carga
Horaria

Unidade

Curricular 75h

Sistemas de Informacao

Periodo Letivo 2° Periodo

Obijetivos

Estudar os principios de Sistemas de Informacao, dando ao aluno conhecimento necessario para entender o que é e qual o objetivo desses
sistemas; além de prepara-lo para o aprendizado do desenvolvimento de sistemas baseados em computador.

Ementa

Conceitos Basicos e Aplicagdes;

Tecnologias da Informacgao;

Tipos de Sistemas de Informacgao: Transag¢des, Gerenciais, Especialistas, Suporte a Decisao;
Desenvolvimento de Sistemas;

Comércio Eletronico;

Gerenciamento de Sistemas de Informagbes Empresariais.

Pré-requisito

Introdugdo a Computagao

Bibliografia Basica

1. STAIR, R. M.et al.Principios de Sistemas de Informacéo.Rio de Janeiro: LTC, 2002.

2| paulo, Erica, 2000

Bibliografia Complementar

3. BAUER, R. Gestao da mudancga. S0 Paulo: Atlas, 1999.
4. BIO, S. R. Sistemas de Informagdo: um enfoque gerencial.Sdo Paulo: Atlas, 1996.
5.

OLIVEIRA, Jair Figueiredo de. Sistemas de Informacao: Um enfoque gerencial inserido no contexto empresarial e tecnologico. Sao




Unidade
Curricular

Carga

Horaria 75h

Sistemas Operacionais

Periodo Letivo 2° Periodo

Objetivos

- Compreender os conceitos basicos de sistemas operacionais, bem como expor seus fundamentos;

- Conhecer a estrutura e implementacao de sistemas operacionais modernos;

- Propiciar conhecimentos sobre aspectos fundamentais de constru¢cao de um sistema operacional;

- Formar uma base sélida na area, permitindo a avaliacado de diversos sistemas operacionais em fungao de suas principais caracteristicas.

Ementa

Introducéo; Estrutura do Sistema Operacional; Processos; Sincronizagdo e Comunicacao entre Processos; Geréncia do Processador; Geréncia de
Memodria; Geréncia de Entrada e Saida; Sistemas de Arquivos.

Pré-requisito

Introdugdo a Computagao

Bibliografia Basica

1. Cortes, Pedro Luiz. Sistemas Operacionais: Fundamentos. Erica.

2, Tanenbaum , Andrew S.. Sistemas Operacionais Mordernos. Pearson

Bibliografia Complementar

3. Silberschatz, Galvin & Gane. Sistemas Operacionais — Conceitos e Aplicacoes. Editora Campus, 2001
4. Singhal, Shivaratri . Advanced Concepts in Operating Systems. Editora McGraw-Hill, 1994

5.




Unidade o ; ) Carga
Curricular Organizagéo, Sistemas e Métodos Horaria 60 h

Periodo Letivo 3° Periodo

Objetivos

Propiciar condicOes para que o aluno seja capaz de analisar a estrutura e o funcionamento das organizacoes com vistas ao desenvolvimento de
sistemas integrados.

Ementa

A funcao da Organizacao, Sistemas e Métodos. O profissional de OSM. Subordinacao e Modelo de Estrutura Organizacional. Instrumentos de
Levantamento de Informacdo. Formulacao e Analise Estrutural: Departamentalizacao e Organizacao. Manualizacao: Elaboracao de uso de
Manuais. Estudo do trabalho. Layout. Instrumentos Graficos. Analise de Sistemas Organizacionais. Diagnosticos. Projetos de Estruturacéo e
reestruturacao organizacional.

Pré-requisito

Introdugdo a Administragao.

Bibliografia Basica

1. CURY, Antonio. Organizacio e métodos: uma visao holistica. Sao Paulo: Atlas, 2000

2. ARAUJO, L. Organizacao, Sistemas e Métodos e as modernas ferramentas de gestio organizacional. Sao Paulo: Atlas, 2000.
Bibliografia Complementar

3. CRUZ, T. Sistemas de Informacées Gerenciais: Tecnologias da Informacao e a Empresa do século XXI. Sio Paulo: Atlas, 2000, 249
4. CRUZ, T. Sistemas, Organizacao & Métodos: Estudo integrado das novas tecnologias de informacao. Sao Paulo: Atlas, 1998, 227 p
5.




Unidade
Curricular

Carga

Horaria 75h

Banco de Dados

Periodo Letivo 3° Periodo

Objetivos

GERAL
Capacitar o aluno a criar banco de dados relacionais, além de implementar alguns sistemas simples de banco de dados usando a linguagem SQL.

ESPECIFICOS:

v" Desenvolver Modelos conceituais de banco de dados utilizando o modelo E-R;

v' Gerenciar banco de dados, especialmente em relagéo as configuragcdes, manutengéo e segurancga;
v' Estabelecer processos de normalizagdo de um banco de dados;

v" Construir e administrar banco de dados, utilizando SQL.

Ementa

Conceitos, Dispositivos, Estruturas de Dados, Modelagem de Dados, Projeto Logico de Banco de Dados e Sistemas, Configuragdes, Administragéao
e Seguranca.

Pré-requisito

Estruturas de Dados.

Bibliografia Basica

1. KORTH, Henry F_; et all. Sistema de banco de dados Sao Paulo, Makron Books, 1999.

2. MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; et all Projeto de banco de dados: uma visao pratica. Sao Paulo, Erica, 1996.

Bibliografia Complementar

3. DATE, C. J. Introducao a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro, Campus, 1990.

4. HEUSER, C. Projeto de Banco de Dados. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 1998, Série de Livros Didaticos, numero 4.

5. ELMASRI, R.; Navathe, S; Sistemas de Bancos de Dados - Fundamentos e Aplicacoes, 3 edicao, LTC, 2002




Unidade
Curricular

Carga

Horaria 75h

Redes de Computadores

Periodo Letivo 3° Periodo

Objetivos

Entender o conceito de redes e seu funcionamento, conhecendo as diferentes arquiteturas, tecnologias, protocolos, dispositivos de
comunicacgao, procedimentos de instalacao, configuragao e seguranca.

Ementa

Introdugdo, Conceitos Basicos Sobre Redes de Computadores, Tecnologia de Redes, Modelo OSI, TCP/IP. Introdugéo aos Sistemas Operacionais
de Redes: Principios, Instalacdo, Configuragao, Administracdo e Seguranca.

Pré-requisito

Sistemas Operacionais

Bibliografia Basica

1. TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores.Rio de Janeiro, Campus, 1997.

2. SOARES, Luiz Fernando Gomes; et all Redes de computadores: das LANs, MANs e WANs as redes ATM. Rio de Janeiro, Campus, 1995. 405p.
Bibliografia Complementar

3. Soares, Luiz Fernando Gomes e outros: “Redes de Computadores: Das LANs, MANs e WANs, as Redes ATM”. Ultima edigéo. Editora Campus;
4, FOROUZAN, Behrouz A. Comunicacao de dados e redes de computadores. Ed. Sao Paulo, Bookman, 2006

5. GALLO, Michael A. Comunicacao entre computadores e tecnhologias de rede. Ed. Sdo Paulo, Thomson Pioneira, 2003




Unidade - . . Carga
Curricular Andlise Orientada a Objetos Horaria 90 h

Periodo Letivo 3° Periodo

Objetivos

- Apresentar conceitos e técnicas de modelagem de Sistemas de Informacéo sob o paradigma Orientado a Objetos.

Ementa

Modelagem de Software usando o paradigma da Orientacdo a Objetos. Conceitos de Orientagdo Objetos. Diagramas da UML. Ferramentas
Case. Estudos de casos.

Pré-requisito

Programacao Orientada a Objetos

Bibliografia Basica

1. RUMBAUGH, James; at all. UML, guia do usuario. Rio de Janeiro, Campus, 2000.

2. MARTINS, Carlos Cordeiro. Gerenciando projetos de desenvolvimento de software com PMI, RUP e UML.. Rio de Janeiro, Brasport, 2004.
Bibliografia Complementar

3. PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. Sao Paulo, Pearson Education do Brasil, 2001.

4. GALLO, Michael A. Comunicac¢ao entre computadores e tecnologias de rede. Ed. Sdo Paulo, Thomson Pioneira, 2003

5.




Unidade ~ . Carga
Curricular Programacgao Corporativa Horaria 90 h

Periodo Letivo 3° Periodo

Objetivos

e Aplicar técnicas e ferramentas na programacao de software corporativo;
e Experimentacdo com programacao em grupos;
e Desenvolver uma aplicagdo corporativa.

Ementa

Introducdo ao projeto de software orientado a objetos, topicos especiais em linguagens de programacao orientadas a objeto.

Pré-requisito

Estrutura de Dados, Programacéo Orientada a Objeto

Bibliografia Basica

GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John. Padroes de Projeto: solucdes reutilizaveis de software orientado a objetos.

1. Porto Alegre: Bookman, 2000

2. FREEMAN, Eric; FREEMAN, Elisabeth. Use a cabega: Padrdes de Projeto. Alta Books. Sdo Paulo. 2005
Bibliografia Complementar

3. HORSTMAN, Cay. Big Java. Bookman. Sdo Paulo. 2004

4, PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de software Sao Paulo, Makron Books, 1995.

5. Filho, Wilson de Paddua Paula- Engenharia de Software - LTC - 2001.




Programacéao para Internet - 90 h

4° Periodo

Entender e aplicar tecnologias de desenvolvimento para a Web no desenvolvimento de softwares dinamicos.

Objetivos Especificos:
¢ Revisar e contextualizar conceitos basicos e introdutérios de criagcao de paginas Web;
¢ Realizar estudo pratico das implementacées Servlets e JSP;
e Desenvolver sistemas para a Web em camadas, utilizando o modelo MVC e o framework Java Server Faces;

Internet, Ambiente Cliente-Servidor, Tecnologias para o desenvolvimento para a Web, Programacgéo para a Web utilizando modelos em
trés camadas (MVC).

Programacéo Corporativa, Banco de Dados.

1 GONCALVES, Edson. Desenvolvimento aplicagdes web com JSP, Serviets, JavaServer Faces, Hibernate, EJB 3 Persistence e AJAX. Rio de
" | Janeiro: Ciencia Moderna, 2007

2. | DEITEL, H.M., at all. Internet e World Wide Web: Como Programar. Bookman, Porto Alegre, 2003.

Bibliografia Complementar

3. | BOMFIM JUNIOR, Francisco Tarciso. JSP: a tecnologia Java na Internet. Sao Paulo, Erica, 2002.

4. | Shmitt, Christofer. CSS Cookbook. Novatec, 2010.

5. Luckow, Décio Heinzelmann; Luckow, Alexandre Altair de. Programacao Java para a Web. Novatec, 2010.




Projeto de Banco de Dados - 75h

4° Periodo

Fornecer ao aluno conhecimentos sobre os aspectos operacionais de sistemas de bancos de dados.

Estrutura de Arquivos e de Armazenamento. Armazenamento de dados. Processamento de Transagbes. Controle de Concorréncia. Sistemas
de recuperacao apos falha. Autorizagdo e Seguranga de Banco de Dados

Banco de Dados.

1. | KORTH, Henry F_; et all. Sistema de banco de dados Sao Paulo, Makron Books, 1999.

2. | ELMASRI, Ramez. Sistemas de banco de dados: fundamentos e aplicacdes. Rio de Janeiro, LTC, 2002.

Bibliografia Complementar

3. | Toby Teorey, Sam Lightstone, Tom Nadeau, Projeto e Modelagem de Bancos de Dados, Editora Campus, 2007

4. | Carlos Alberto Heuser, Projeto de Banco de Dados, Ed. Sagra Luzzatto

5. | Batini, S. Ceri, and S.B. Navathe, Conceptual Database Design: An Entity Relationship Approach, Benjamin Cummings, 1991




Engenharia de Software | - 90 h

4° Periodo

Apresentar conceitos pertinentes a engenharia de software, abordando tdpicos como andlise de requisitos, planejamento e geréncia de projeto,
qualidade de software, design e reengenharia, para que o aluno domine os principais aspectos para o desenvolvimento de solugdes em
informética que atendam aos requisitos de qualidade.

Introducdo a Engenharia de Software. Processo de Desenvolvimento de Software. Engenharia de Requisitos. Planejamento e gerenciamento de
Projeto. Qualidade de Software. Principios e Conceitos de Design. Reengenharia.

Programagéo Corporativa, Analise Orientada a Objetos.

PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de software. Sao Paulo, Makron Books, 1995.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 6 ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2003.

ibliografia Complementar

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrdes. Rio de Janeiro: LTC, 2008
PETERS, James F.. Engenharia de software : teoria e pratica. Rio de Janeiro, Campus, 2001.

Larman, Craig. Utilizando UML e Padrdes - Um Guia para a Analise e Projeto Orientados a Objetos - Ed. Bookman

o\Rwmh -




Interagcdo Humano-Computador - 60 h

4° Periodo

e Capacitar o aluno a aplicar os conceitos de usabilidade, ergonomia e interatividade no projeto, desenvolvimento e avaliagéo de
aplicagbes computacionais.

e Permitir que o aluno forme sua convicgao voltada aos anseios do usuario final, aprimorando a forma e o desenvolvimento para a
producao de interfaces mais faceis de serem utilizadas e mais faceis de serem aprendidas;

e Capacitar o aluno a desenvolver e a avaliar uma aplicagdo computacional baseado nos conceitos de interacdo humano-computador;

Fatores humanos em software interativo. Teoria, principios e regras basicas. Estilos interativos. Linguagens de comandos. Manipulagao direta.
Dispositivos de interagdo. Arquitetura de sistemas reativos. Fatores humanos. Gerenciadores de janelas. Objetos de interagdo. Controle de
didlogo. Sistemas de apoio para o desenvolvimento de interfaces homem-computador. Métodos de desenvolvimento.

Introdugdo a Computacao.

1. | NIELSEN, Jakob; LORANGER, Jakob. Usabilidade na web: projetando websites com qualidade. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007

2. | BARBOSA, S.D.J.; SILVA, B.S. Interacio Humano-Computador. Editora Campus-Elsevier, 2010.

Bibliografia Complementar

3. | PREECE, J.; ROGERS, I.; SHARP, H. Design de Interacido: Além da Interacio Humano-Computador; Porto Alegre: Bookman, 2005.
Prates, R.O.; Barbosa, S.D.J. (2003) Avaliaciao de Interfaces de Usuario — Conceitos e Métodos Anais do XXIII Congresso Nacional da
Sociedade Brasileira de Computagdo. XXII Jornadas de Atualizagdo em Informatica (JAI). SBC’2003. Agosto de 2003

Prates, R.O.; Barbosa, S.D.J. (2007) Introducao a Teoria e Pratica da Interacio Humano Computador fundamentada na Engenharia
5. | Semidtica. In Tomasz Kowaltowski and Karin Breitman (orgs.) atualizacdes em informatica 2007. XXVII Congresso da Sociedade Brasileira

4,




Metodologia Cientifica - 30H

4° Periodo

GERAL.
Caracterizar a disciplina Metodologia Cientifica e situa-la no contexto académico

ESPECIFICOS:
o Oferecer subsidios técnicos e metodoldgicos necessarios a producao do trabalho académico.
o Exercitar o pensamento reflexivo acerca do conhecimento e da ciéncia.

Metodologia de estudo: caracterizagao e instrumentagao; leitura, documentagéao, trabalho cientifico; o conhecimento, a ciéncia e o método
cientifico; ciéncia e sociedade.

LAKATOS, Eva Maria.. Fundamentos de metodologia cientifica.. 3 ed. Sao Paulo, Atlas, 1991.

ANDRADE, Maria Margarida de. Introducao a metodologia do trabalho cientifico. 7 ed. Sao Paulo, Atlas, 2005.
ibliografia Complementar

NASCIMENTO, Dinalva Melo do. Metodologia do trabalho cientifico: teoria e pratica. Rio de Janeiro, Florence, 2005.
TACHIZAWA, Takeshy. Como fazer monografia na pratica. Rio de Janeiro, FGV, 2006.

Gil, Antonio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. Atlas, 2009.

et Rl I




Unidade
Curricular

Carga

Horaria 75h

Topicos Especiais em Programacgao

Periodo Letivo 5° Periodo

Objetivos

Entender as plataformas de desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis.
Aplicar o desenvolvimento de aplicativos em celulares, palms, tablets e outros dispositivos moveis.

Ementa

Introducéo as plataformas de dispositivos moveis, ambiente de desenvolvimento para dispositivos méveis, ciclo de vida de aplicagdes,
multithreading, interface grafica e componentes visuais, elementos da arquitetura para aplicagdes moéveis, acesso a bancos de dados e servigos
de localizagdo e multimidia.

Pré-requisito

Programacéo para internet.

Bibliografia Basica

1. G. Coulouris, J. Dollimore & T. Kindberg, Distributed Systems: Concepts and Design, 4th Edition, Addison Wesley, 2005

2. T. Mikkonen, Programming Mobile Devices: an introduction for practitioners, John Wiley & Sons, 2007

Bibliografia Complementar

3. K. Topley, J2ME in a Nutshell, O'Reilly Java series, O'Reilly, 2002

J. Box, D. Fox, Building Solutions with the Microsoft .Net Compact Framework: Architecture and Best Practices for Mobile Development,

* | Addison-Wesley, 2003

5.




Unidade
Curricular

Carga

Horaria 75h

Geréncia de Projetos em Sistemas de Informagéao

Periodo Letivo 5° Periodo

Objetivos

GERAL.:
Capacitar o aluno a aplicar metodologias, técnicas, ferramentas e processos de avaliacdo na geréncia de projetos de
sistemas de informacéo.

ESPECIFICOS:
Possibilitar ao aluno situagdes experimentais como membro de uma equipe de desenvolvimento de projetos.
Utilizar ferramentas no auxilio da geréncia de projetos.

Ementa

Metodologias, padrbes e ferramentas de geréncia de projetos, com o objetivo de capacitar o académico para o gerenciamento de projetos,
identificando os beneficios de sua utilizagdo, as fases e as areas de conhecimento de um projeto.

Pré-requisitos

Organizagéo, Sistemas e Métodos, Engenharia de Software |

Bibliografia Basica

1. MARTINS, Carlos Cordeiro. Gerenciando projetos de desenvolvimento de software com PMI, RUP e UML.. Rio de Janeiro, Brasport, 2004.
2. PHILLIPS, Joseph. Geréncia de Projetos de Tecnologia da Informacao. Rio de Janeiro, Campus, 2003.

Bibliografia Complementar

3. MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gestao de projetos de desenvolvimento de software. Rio de Janeiro, Brasport, 2002.

4. PMBOK. Project Management Institute, 2004

5. MENEZES, Luis Cesar de Moura — Gestao de Projetos , Editora Atlas S.A., Sao Paulo, 2001




REC Trabalho de Conclusdo de Curso | Carga 30h

Curricular Horaria

Periodo Letivo 5° Periodo

Objetivos

GERAL.:

Capacitar o aluno a definir e desenvolver, individualmente, um projeto na area de informatica a ser realizado durante dois semestres.
ESPECIFICOS:

- Utilizar normas técnicas na redacao do trabalho;

- Realizar um trabalho de pesquisa contando apenas com a supervisao de um professor orientador;

- Pesquisar novas bibliografias e tecnologias, sendo capaz de adaptar-se a rapida evolucio da area de Informatica.

Ementa

Definicdo de um Sistema de Informacéo, ferramenta de apoio ao seu desenvolvimento ou elaboracdo de um trabalho tedrico cientificamente
organizado. Revisdo bibliografica, analise, projeto, implementagao e testes do sistema, de acordo com a escolha realizada.

Pré-requisito

Programacao para Internet, Projeto de Banco de Dados, Engenharia de Software |, Interagdo Humano-Computador, Metodologia Cientifica

Bibliografia Basica

1. MARTINS, Gilberto de Andrade. Guia para elaboragao de monografias e trabalhos de conclusao de curso. S3o Paulo, Atlas, 2000.

2. Santos, Clévis Roberto dos Santos. Trabalho de Concluséo de Curso. Cengage Learning, 2010.

Bibliografia Complementar

3. Cohn, Mike. Desenvolvimento de Software Com SCRUM: Aplicando Métodos Ageis com Sucesso. Bookman, 2011.

4. RUIZ, Eliana Maria Severino Donaio.Manual para normalizacéo de trabalhosacadémicos. BragancaPaulista: Editora Universitaria SdoFrancisco, 2010.
5. SERGIO SIMKA, WILSON CORREIA. TCC (Trabalho de Conclusdo de Curso) Nao é um bicho-de-sete-cabecas. Ed. Ciéncia Moderna, 2009




Unidade . Carga
Curricular Estatistica Horaria 60h

Periodo Letivo 5° Periodo

Objetivos

Esta disciplina visa habilitar o aluno a compreender e a aplicar a metodologia estatistica em trabalhos cientificos da area de Sistemas de
Informacao.

Ementa

Descricdo e apresentacdo de dados. Introducao a probabilidade e aplicagdes. Modelos probabilisticos e aplicagdes. Distribui¢do normal. Amostragem. Teste de
hipodteses. Regressdo. Correlagao.

Pré-requisito

Bibliografia Basica

1. LARSON, R., FARBER, B. Estatistica Aplicada, 4° Ed., Sdo Paulo: Pearson, 2010

2. MORETTIN, L. J. Estatistica basica: inferéncia. Sdo Paulo: Pearson, 2005.

Bibliografia Complementar

3. MAGALHAES, M. N.; LIMA A. C. P. No¢6es de probabilidade e estatistica. Sdo Paulo: EDUSP, 2004
4. LAPPONI, J. C.; Estatistica Usando Excel. 42 Ed., Sd0 Paulo: Campus, 2005. 496p.

5. SMAILES, J., MCGRANE, A., Estatistica aplicada a administracao com Excel, Sdo Paulo: Atlas, 2002




Unidade
Curricular

Sistemas Multimidia

Carga
Horaria

60h

Periodo Letivo

5° Periodo

Objetivos

Apresentar as tecnologias basicas necessarias ao desenvolvimento de sistemas multimidia;

Analisar as diversas areas de aplicagao, técnicas, metodologias e ferramentas de desenvolvimento de sistemas multimidia;
Propiciar o contato com os aspectos relacionados a criagdo de sistemas multimidia;

Discutir o estado da arte, perspectivas de evolugdo e desafios a serem vencidos;

Ementa

Tecnologias e aplicagdes multimidia. Hardware e software para multimidia. Representagdo e Processamento de Imagem, Audio e Video. Desenhos, Terceira
Dimensao, Animagdo, Graficos e Textos. Multimidia na Internet. Ergonomia de interfaces multimidia. Ferramentas de desenvolvimento. Geréncia de produto
multimidia. Analise de tecnologias emergentes no contexto da multimidia. Estudo da aplicabilidade da multimidia nas diversas areas da atuagao humana.

Pré-requisito

Programacgao Orientada a Objetos

Bibliografia Basica

1. PADUA, Wilson de. Multimidia — Conceitos e Aplicacées. Rio de Janeiro, LTC, 2000.

2. PEREIRA, Valéria Arriero. Multimidia Computacional — Producao, planejamento e distribuicéo. Floriandpolis, Visual Books, 2001.
Bibliografia Complementar

3. Vasconcelos, Laércio. Multimidia nos PCs modernos. Sio Paulo, Makron, 2003.

4.

5.




Unidade
Curricular

Carga

Horaria 60h

Engenharia de Software I

Periodo Letivo 5° Periodo

Objetivos

Geral:

Dar ao aluno condigdes de perceber o desenvolvimento de software como um processo de engenharia, baseado em planejamento, medi¢ao e melhoria continua.
Especificos:

- Apresentar os conceitos de qualidade de processo e de artefato de software.

- Apresentar a engenharia de software como um processo com seus atributos de qualidade.

- Dar ao aluno condig¢des de realizar o planejamento do desenvolvimento de software.

- Identificar as etapas de implementacdo, teste € manuten¢do de sistemas de computacao e ser capaz de

realizé-los e/ou coordena-los.

- Conhecer e saber aplicar métodos de controle da qualidade do processo de software.

- implementar um pequeno sistema praticando o conhecimento adquirido nas disciplinas de engenharia de Software I e 1.

Ementa

Evolugdo da préatica de desenvolvimento de software; qualidade de artefatos de software; modularidade e reusabilidade; modelagem estrutural e dindmica em
orientacdo a objetos, diferentes visdes de um sistema; metodologias de andlise e projeto orientadas a objetos; teste de software; manutencéo de software;
modelos de ciclo de vida; engenharia reversa; modelagem formal de sistemas; abordagens voltadas ao reuso de software; gerenciamento do processo de
produgédo de software e técnicas de apoio ao gerenciamento do processo de producdo de software; apoio automatizado ao desenvolvimento de software.

Pré-requisito

Engenharia de Software |

Bibliografia Basica

1. PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de software. Sao Paulo, Makron Books, 1995.

2. SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 6 ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2003

Bibliografia Complementar

3. PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padroes. Rio de Janeiro: LTC, 2008

4. PETERS, James F.. Engenharia de software : teoria e pratica. Rio de Janeiro, Campus, 2001.

5. Larman, Craig. Utilizando UML e Padrdes - Um Guia para a Analise e Projeto Orientados a Objetos - Ed. Bookman




Unidade . . Carga

Curricular Segurancga e Auditoria de Sistemas Horaria 60h
Periodo Letivo 6° Periodo

Objetivos

A disciplina objetiva esclarecer os principais aspectos relacionados a seguranca e auditoria em ambientes computacionais e,
consequentemente, demonstrar a aplicabilidade da teoria abordada em tais ambientes. Dessa forma, os objetivos a serem alcangados sao:
Descrever as politicas de segurangca normalmente empregadas em ambientes computacionais;

Definir todos os controles relacionados a auditoria e seguranga da informagao;

Demonstrar a aplicabilidade dos mecanismos de segurancga relacionados a criptografia;

Apresentar as classes de ataques empregadas em ambientes Cliente/Servidor;

Propiciar aos alunos conhecimentos aprofundados em temas como virus, worms e fraudes;

Demonstrar estudos de caso relacionados a auditoria e seguranga,;

Caracterizar e contextualizar os temas auditoria e segurancga de informagdes em ambientes computacionais;

Demonstrar como organizar, planejar e executar processos de Auditoria;

Ementa

Analise de Riscos em Sistemas de Informacio. Os Conceitos e os Tipos de Ameacas, Riscos e Vulnerabilidades dos Sistemas de Informacao.
Plano de Contingéncia. Técnicas de Avaliagao de Sistemas. Aspectos Especiais: Virus, fraudes, criptografia e acesso ndo autorizado. Auditoria
de Sistemas. Seguranca de Sistemas. Metodologias de Auditoria. Softwares de Auditoria

Pré-requisito

Redes de Computadores, Programagao para Internet

Bibliografia Basica

1. MOREIRA, Nilton Stringasci. Seguranca Minima — Uma Visao Corporativa da Seguranga de Informagoes. Rio de Janeiro: Axcel Books do Brasil, 2001.
2. IMONIANA, Joshua Onone. Auditoria de sistemas de informacéo. Sao Paulo: Atlas, 2005

Bibliografia Complementar

3. DIAS, Claudia. Seguranca e auditoria da tecnologia da informacao. Rio de Janeiro: Axcel Books, 2000.

4. Nakamura , Emilio; Geus, Paulo Licio de. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos, 4a edicdo. Novatec Editora, 2007

5.




i C
Unld.ade Topicos Especiais em Sistemas de Informagéo arg,a. 75h
Curricular Horaria
Periodo Letivo 6° Periodo
Objetivos

Ao final do curso, os alunos serao capazes de compreender os elementos essenciais dos diferentes tipos de Sistemas de Informacéo,
seus beneficios potenciais e fatores limitantes de acordo com as diversas realidades organizacionais para as quais tais sistemas devem
servir. Identificar os elementos essenciais que devem estar contidos em uma estratégia adequada para que as fases de concepcgéo,
desenvolvimento, implementacado e manutencdo de um Sistema de Informacao sejam as mais eficientes e eficazes possiveis para as
organizag¢des nas quais 0 mesmo esta inserido.

Ementa

Fundamentos e classificagdo de sistemas de informacgao. Conceitos de sistemas, componentes e relacionamentos de sistemas. Sistemas de
informagdes gerenciais e de apoio a decisdo; Aplicagdes ; Uso estratégico da tecnologia de informacao;

Pré-requisito

Topicos Especiais em Programacao, Engenharia de Software |

Bibliografia Basica

1. STAIR, R. M.et al.Principios de Sistemas de Informacao.Rio de Janeiro: LTC, 2002.

OLIVEIRA, Jair Figueiredo de. Sistemas de Informacao: Um enfoque gerencial inserido no contexto empresarial e tecnologico.

2. ,
Sao Paulo, Erica, 2000.

Bibliografia Complementar

3. BOGHI, Claudio; SHITSUKA, Ricardo. Sistemas de Informacao: um enfoque dinamico. 3 ed. Sao Paulo: Erika, 2002
4. BIO, S. R. Sistemas de Informacéao: um enfoque gerencial.Sao Paulo: Atlas, 1996
5.




Unidade
Curricular

Carga

Horaria 45h

Etica e Legislacdo em Informatica

Periodo Letivo | 6° Periodo

Objetivos

OBJETIVO GERAL

Levar o aluno a compreender a legislacao aplicada a area de informatica e promover o debate sobre a ética nas relacdes profissionais e
sociais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Proporcionar discussao sobre legislacao aplicada a informatica;

2. ldentificar e apontar solucdes para os problemas juridicos surgidos com uso crescente da tecnologia da
Informacao;

3. Compreender o posicionamento ético do profissional da informatica.

Ementa

Etica: introducéo e conceitos. Postura profissional: confiabilidade, tratamento e privacidade dos dados. Acesso nao autorizado a recursos
computacionais. Especificidade do Direito; origem, conceitos fundamentais. Ramos do Direito.Aspectos juridicos da Internet e comércio
eletronico.Direitos Autorais. Responsabilidade civil e penal sobre a tutela da informacao. Regulamentacao do trabalho do profissional da
informatica. Legislacao relativa aos direitos de defesa do consumidor. Consideracoes sobre contratos de prestacao de servicos. Sancoes
penais.

Pré-requisito

Introdugédo a Computacgao

Bibliografia Basica

1. LUCCA, NEWTON DE. SIMAO FILHO, ADALBERTO. Direito & Internet — Aspectos Juridicos Relevantes. Sdo Paulo: EDIPRO, 2000.
2. CABRAL, P. A nova lei de direitos autorais na era digital. Rio de Janeiro: Record, 1997
Bibliografia Complementar
3. CABRAL, P. A nova lei de direitos autorais na era digital. Rio de Janeiro: Record, 1997
4 LUCCA, Newton de; Simao Filho, ADALBERTO. Direito & Internet — Aspectos Juridicos Relevantes. Sado
) Paulo: EDIPRO, 2000
5. TENORIO, |.S. Direito e Cibernética. Rio de Janeiro: Ed. Rio,1975




Unidade . Carga

Curricular Empreendedorismo Horaria 60h
Periodo Letivo 6° Periodo

Objetivos

GERAL:

Fomentar o desenvolvimento de novos empreendedores, sintonizados com as novas tendéncias mundiais, avaliando a situacéo do emprego e
identificando oportunidades para aplicar os conhecimentos de forma criativa, gerando empreendimentos de alta importancia e relevancia para a
sociedade.
ESPECIFICOS:

e Instrumentalizar os alunos para a identificacao de oportunidades de novos empreendimentos na area de conhecimento.

e Fornecer conhecimentos e ferramentas auxiliares a gestdo desses empreendimentos.

e Orientar o desenvolvimento de competéncias em gestdo de negdcios.

o Desenvolver o senso critico, a percepc¢ao e identificagdo de estratégias inovadoras, para a aplicagao dos conhecimentos no campo

econdmico, politico e/ou social.

Ementa

Empreendedorismo, empreendimento e empresa; oportunidade de negdcios, criatividade e visdo empreendedora; formagéo e desenvolvimento
de empreendedores; o perfil do empreendedor de sucesso; planejamento, ferramentas de gestédo e avaliagdo de empreendimentos; a oferta de
trabalho e a iniciativa empreendedora; politicas e estratégias competitivas para os empreendimentos emergentes; érgaos e instituicbes de apoio
a geracao de empreendimentos inovadores; elaboragao de planos de negécios.

Pré-requisito

Organizacgédo, Sistemas e Métodos.

Bibliografia Basica

1 FERREIRA DE ARAUJO FILHO, GERALDO. EMPREENDEDORISMO CRIATIVO - A Nova Dimensido da Empregabilidade. Ed. Ciéncia Moderna,
) 2007.

2. DORNELAS, Jose Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando negdcios. Rio de Janeiro, Campus, 2001.

Bibliografia Complementar

3. DRUCKER, Peter F.. Inovacao e espirito empreendedor (enterpreneurship): pratica e principios.. 6 ed. Sao Paulo, Pioneira, 2000.

4. OLIVEIRA, Djalma de Pinho Reboucas de. Estrategia empresarial: uma abordagem empreendedora. 2 ed. SOo Paulo, Atlas, 1991.

5. PALADINO, Gina Gulineli. Empreendimentos inovadores : relatos de uma jornada na Europa. Brasilia, IEL Nacional, 2003.



http://www.lcm.com.br/site/livros/detalhesAutor?id=A00659

Unidade ~ Carga

Curricular Trabalho de Conclusao de Curso |l Horaria 30h
Periodo Letivo 6° Periodo

Objetivos

GERAL.

Capacitar o aluno a definir e desenvolver, individualmente, um projeto na area de informatica a ser realizado durante dois
semestres e que devera ser documentado através de uma monografia .

ESPECIFICOS:

- Utilizar normas técnicas na redacao do trabalho.

- Realizar um trabalho de pesquisa contando apenas com a supervisdo de um professor orientador.

- Pesquisar novas bibliografias e tecnologias, sendo capaz de adaptar-se a rapida evolugédo da area de Informatica.

Ementa

Definicdo de um sistema de Informacao, ferramenta de apoio ao seu desenvolvimento ou elaboragdao de um trabalho tedrico cientificamente
organizado. (Monografia); Reviséo bibliografica, analise, projeto, implementacgéo e testes do sistema, de acordo com a escolha realizada.
Acompanhamento e controle das atividades. Avaliagao e apresentacao dos Trabalhos de Conclusao.

Pré-requisito

Topicos Especiais em Programacao, Engenharia de Software I, Geréncia de Projetos em S|, Trabalho de Conclusao de Curso |, Sistemas Multimidia,
Estatistica.

Bibliografia Basica

1 PINHEIRO, José Mauricio dos Santos. Da Iniciacédo Cientifica ao TCC - Uma Abordagem para os Cursos de Tecnologia. Ed. Ciéncia
) Moderna, 2010.

2. SERGIO SIMKA, WILSON CORREIA. TCC (Trabalho de Conclusio de Curso) Nao é um bicho-de-sete-cabecas. Ed. Ciéncia Moderna, 2009
Bibliografia Complementar
3. MARTINS, Gilberto de Andrade. Guia para elaboracdao de monografias e trabalhos de conclusao de curso. S3o Paulo, Atlas, 2000.

4 EDUARD MONTGOMERY MEIRA COSTA. Escrevendo Trabalhos de Conclusao de Cursos - Guia para escrever teses, monografias, artigos
) e outros textos técnicos. Ed. Ciéncia Moderna, 2012

5. Santos, Cldvis Roberto dos Santos. Trabalho de Conclusao de Curso. Cengage Learning, 2010.



http://www.lcm.com.br/site/livros/detalhesAutor?id=A01028

5.3 PRATICAS PEDAGOGICAS

Os principios pedagdgicos, filosoficos e legais que orientam a criacao dos cursos superiores de tecnologia definidos pelo
MEC, nos quais a relagao teoria-pratica € o principio fundamental e a estrutura curricular do curso de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas do IFPI Campus Picos, conduzem a um fazer pedagdgico no qual as atividades como seminarios,
visitas técnicas e praticas laboratoriais entre outros, estdo presentes na maioria das unidades curriculares.

O detalhamento de cada unidade curricular podera ser observado nos planos de curso disponiveis na Instituicdo. Dentro de
cada unidade curricular, sdo estabelecidas as praticas pedagogicas de acordo com a especificidade de cada disciplina.

As aulas desenvolvem-se basicamente utilizando-se de recursos audiovisuais, exposicdo oral e o desenvolvimento de
atividades tais como: trabalho em grupo, seminarios e aulas praticas. As aulas de campo (externas) e visitas técnicas fazem parte da
metodologia de trabalho e sempre séo planejadas de forma interdisciplinar, visando atingir objetivos pré-estabelecidos pelo conjunto
de disciplinas. Além dessas praticas, algumas disciplinas utilizam-se da elaboracdo de projetos para o desenvolvimento do

conhecimento a ser adquirido pelos alunos.

5.4 PROJETO DE CONCLUSAO DE CURSO

O Projeto de Conclusao de Curso consiste em um desenvolvimento de um sistema de informagdo ou uma pesquisa
individual orientada, relatada sob a forma de uma monografia com temas relacionados a area do curso. E tem por objetivo
oportunizar aos alunos do curso demonstrar as habilidades adquiridas, aprofundar temas relacionados a area, iniciar a produgao
cientifica, consultar bibliografia especializada e aprimorar a capacidade de interpretagao e critica na area de atuagéo. As normas
do projeto de conclusdo de curso estdo regulamentadas em um documento elaborado pela instituicdo. O resultado sera a
elaboragdo de uma monografia, que devera ser defendida pelo aluno perante uma banca examinadora, composta por 3 (trés)
docentes, dentre os quais o professor orientador.

No curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas, o projeto de conclusdo de curso é iniciado a partir

do 5° médulo através da disciplina “Introdugao ao Projeto de Conclusédo de Curso”., em que o aluno apresenta um pré-projeto do



trabalho proposto e este trabalho € concluido ao final da disciplina “Projeto de Conclusado de Curso” que acontece no periodo

seguinte, momento é feita a defesa da monografia perante uma banca examinadora.

5.3 Estagio Curricular

Nao obrigatorio.



5.5 Atividades Complementares

As Atividades Complementares sao atividades extracurriculares que possibilitam ao aluno adquirir conhecimentos para
sua formagao pessoal e profissional, constituindo um meio de ampliagcao curricular com experiéncias e vivéncias académicas
internas e externas ao curso, reconhecidas por meio de avaliagao.

As Atividades Complementares s&o obrigatorias para os alunos que ingressam no curso de Tecnologia em Anadlise e
Desenvolvimento de Sistemas.

Os alunos deverao cumprir, em seu curriculo, 120 horas de Atividades Complementares. O regulamento completo das

Atividades Complementares pode ser conferido em anexo neste documento.



6. CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE ESTUDOS E CERTIFICACAO DE CONHECIMENTOS

A Organizacao Didatica do IFPI, conforme o Capitulo Xlll, prevé o aproveitamento de estudos e experiéncias anteriores
obedecendo aos seguintes critérios:

Para requerer o aproveitamento de estudos a Diretoria de Ensino, o aluno devera ter cursado a série/modulo ou disciplina no
prazo maximo de 6 (seis) anos, observando-se compatibilidade de competéncias/conteudos/cargas horarias.

Caso a série/mddulo ou disciplina tenha sido cursado em periodo superior a 6 (seis) anos, o aluno sera submetido a

avaliacdo escrita ou oral para validacdo das competéncias/conteudos.



7. CRITERIOS DE AVALIACAO

Considera-se a avaliagdo como um processo continuo, cumulativo e multidirecional — pois professor, aluno e sistema
educacional sdo, ao mesmo tempo, avaliados. Nesse processo, sao assumidas as fungdes diagndstica, formativa e somativa de
forma integrada ao processo ensino-aprendizagem, as quais devem ser utilizadas como principios orientadores para a tomada de
consciéncia das dificuldades, conquistas e possibilidades dos estudantes. Igualmente, deve funcionar como instrumento colaborador
na verificagcdo da aprendizagem, levando-se em consideragdo o predominio dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos. Para
tanto, torna-se necessario destacar os seguintes aspectos:

» Adocgao de procedimentos de avaliagdo continua e cumulativa;

* Inclusao de atividades contextualizadas;

» Manutencao de dialogo permanente com o aluno;

* Definicdo de conhecimentos significativos;

* Divulgacao dos critérios a serem adotados na avaliacao;

» Exigéncia dos mesmos critérios de avaliagdo para todos os alunos;

* Divulgacao dos resultados do processo avaliativo;

« Estratégias cognitivas e metacognitivas como aspectos a serem considerados.

A avaliagdo sera realizada considerando os pressupostos de continuidade e compatibilidade com as competéncias gerais da
area, as especificas da habilitagdo e a modalidade do curso, visando a constatacdo do dominio destas, com o objetivo de
redirecionar o trabalho escolar, no sentido de reoportunizar ao aluno a aquisicao daquelas competéncias que nao foram adquiridas.

Em seguida, serao transcritos os artigos 26 a 28 da Organizagéo Didatica dos Cursos Superiores de Tecnologia do IFPI que

tratam dos critérios de verificagdo do desempenho académico dos estudantes desses cursos:

Art. 26 Para os Cursos de Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio, na modalidade Subseqiiente ou Concomitante, Tecnoldgica de
Graduacdo e Licenciaturas, o nimero minimo de verificagdes, para avaliagdo da aprendizagem, ¢ proporcional a carga horaria da disciplina
conforme especificacdo:

I - disciplina com carga horaria de at¢ 30h — 01 (uma) verificagao;



II - disciplina com carga horaria de até 60h — 02 (duas) verificacdes;

III - disciplina com carga horaria de até 90h — 03 (trés) verificacdes;

IV - disciplina com carga horéria de até 180h — 04 (quatro) verificacdes.

Art. 27 As notas das verificagdes serdo expressas numa escala de 0 (zero) a 10 (dez) e registradas, quando da sua ocorréncia, no Diario de Classe e
no Controle Académico, em periodo estabelecido no Calendario Académico.

Art. 28 Para efeito de aprovacao e reprovacdo nos Cursos de Educacdo Profissional Tecnologica de Graduagao e Licenciaturas serdo aplicados os
critérios abaixo especificados:

I - sera aprovado por média o aluno que obtiver média semestral [1 7,0 (sete) e freqiiéncia igual ou superior a 75% (setenta e cinco por cento), em
cada disciplina;

II - ser4 aprovado o aluno que obtiver média final [J 6,0(seis) e freqiiéncia igual ou superior a 75% (setenta e cinco por cento) em cada disciplina;
III - sera reprovado o aluno que obtiver média semestral < 4,0 (quatro) ou média final < 6,0 (seis) ou freqiiéncia inferior a 75% (setenta e cinco por
cento) em cada disciplina;

IV - fara Verificagdo Final o aluno que obtiver média semestral 4,0 (quatro) e < 7,0 (sete) e freqii€ncia igual ou superior a 75% (setenta e cinco por
cento) em cada disciplina.

V - a Média Semestral, por disciplina, para os cursos de Educacdo Profissional Tecnologica de Graduacdo e Licenciaturas, sera obtida através da
expressao:

MS =VA 7,0 (sete)
N
MS =VAIl + VA2 +VA3... + VAN
N

Onde:
MS - Média Semestral
VA - Verificagdo de Aprendizagem
N - Numero de Verificagdes de Aprendizagem
> - Somatorio
VI - a Média Final, por disciplina, para os cursos de Educacdo Profissional Tecnoldgica de Graduagdo e Licenciaturas sera obtida através da
expressao:
MF = MS+ VF 6,0(seis)
2
Onde:
MF - Média final
MS - Média Semestral
VF - Verificacdo Final



7.1 Trabalho de Conclusao de curso

O Projeto de Conclusdo de Curso consiste em um desenvolvimento de um sistema de informagdo ou uma pesquisa individual
orientada, relatada sob a forma de uma monografia com temas relacionados a area do curso. E tem por objetivo oportunizar aos alunos
do curso demonstrar as habilidades adquiridas, aprofundar temas relacionados a area, iniciar a produgdo cientifica, consultar
bibliografia especializada e aprimorar a capacidade de interpretagdo e critica na area de atuacdo. As normas do projeto de conclusdo de
curso estdo regulamentadas em um documento elaborado pela institui¢ao. O resultado sera a elaboragdo de uma monografia, que
devera ser defendida pelo aluno perante uma banca examinadora, composta por 3(trés) docentes, dentre os quais o professor
orientador. No curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas, o projeto de conclusdo de curso ¢ iniciado a partir do
5° médulo através da disciplina “Introdug@o ao Projeto de Conclusdo de Curso”., onde o aluno apresenta um pré-projeto do trabalho
proposto e este trabalho ¢ concluido ao final da disciplina “Projeto de Conclusdo de Curso” que acontece no periodo seguinte, onde ¢
feita a defesa da monografia perante uma banca examinadora.

7.2 Sistema de Auto Avaliacao

A auto-avalia¢do tem como principais objetivos produzir conhecimentos, por em questdo os sentidos do conjunto de atividades
e finalidades cumpridos pelo curso, identificar as causas dos seus problemas e deficiéncias, aumentar a consciéncia pedagogica e
capacidade profissional do corpo docente e técnico-administrativo, fortalecer as relagdes de cooperacdo entre os diversos atores
institucionais, tornar mais efetiva a vinculagdo da instituicdo com a comunidade, julgar acerca da relevancia cientifica e social de suas
atividades e produtos, além de prestar contas a sociedade.

Com relacdo a auto-avaliacao do curso, a mesma deve ser feita através:

1. dos resultados obtidos da aplicagdo do Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes, resultados estes contidos no
Relatorio da Instituicao disponibilizado pelo Instituto de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP);

2. da Analise dos dados da aplicacdo do Questionario Socioecondmico respondido por ingressantes e concluintes de cada um
dos cursos participantes do referido exame, resultados estes contidos no Relatério da Instituigdao disponibilizado pelo Instituto de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP);

3. do Colegiado de areas Académicas do Departamento, onde o0 mesmo tem a atribui¢ao: Propor e aprovar, no ambito do
departamento, projetos de reestruturagcdo, adequacao e realoca¢do de ambientes do departamento, a ser submetido a Dire¢ao-Geral do
campus, bem como emitir parecer sobre projetos de mesma natureza propostos pela Diregao-Geral.

4. do Conselho Departamental, onde o mesmo tem as atribuigdes:

I - Aprovar os planos de atividades de Ensino, Pesquisa e Extensdo no ambito do departamento;
II - Julgar questdes de ordem pedagdgica, didatica, administrativa e disciplinar no ambito do departamento.
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5. da avaliagao dos professores do curso pelos discentes, auto-avaliacao do professor, avaliagdo do professor pelo coordenador
de curso, conduzidas pela CPPD ( Comissdao Permanente de Pessoal Docente ) .

6. dos relatorios de estagios curriculares de alunos.

7. do envolvimento prévio da CPA ( Comissdao Permanente de Avaliacdo ) na organizacdo do processo de avaliagdo dos cursos.

8. do Encontro de Informatica (EDIFPI) do IFPI. Evento com participagdo de empresas e encontro de egressos.

7.2.1 Avaliacao do Aproveitamento do discente

O aproveitamento da formagdo e experiéncias anteriores em instituigdes de ensino e outras atividades, quando devidamente
comprovados, serdo considerados no processo de avaliagdo por meio de solicitagdes e pareceres da comissdo de professores
formadores sobre a inser¢do destas experiéncias adquiridas em relagdo ao desenvolvimento das competéncias previstas para cada tema,
modulo e pratica profissional.

Cabe ressaltar que os futuros professores serdo acompanhados por uma comissdo de orientadores tendo em vista que a
avalia¢do ndo deve ser restrita a um formador, mas ao conjunto de formadores, que devem opinar sobre a aquisi¢do de competéncias
profissionais (conhecimentos, posturas, acdes e atitudes) no campo cognitivo, afetivo e pratico pelos futuros professores em resolver
problemas do cotidiano da sala de aula e da escola e de inventar estratégias capazes de analisar as suas proprias praticas e de promover
a aprendizagem.

7.2.2 Avaliacao do Curriculo

O Nucleo Docente Estruturante do curso de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas, como 6rgao que
acompanha, orienta e avalia o desempenho da matriz curricular, desenvolverd, junto com os professores do curso, as seguintes
atividades:

(a) Acompanhamento didatico-pedagogico no desenvolvimento de cada disciplina, de acordo com critérios que serdo
estabelecidos pelo colegiado do curso;

(b) Conhecer os motivos da evasdo, abandono, repeténcia, retengdo e utiliza-la no desenvolvimento de modifica¢des
metodoldgicas, visando minimizar estes problemas desfavordveis a formagao de um bom profissional.

(c) Avaliar a integracdo curricular interdisciplinar entre as diferentes atividades de ensino constantes no curriculo;

(d) Analisar a eficacia das formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de Pesquisa e Extensdo, oriundas de necessidades
da graduacao, de exigéncias do mercado de trabalho e afinadas com as politicas publicas relativas a area de conhecimento do curso;

(e) Avaliar o cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Graduagao.



8.INFRAESTRUTURA

8.1 BIBLIOTECA
A Biblioteca do IFPI — Campus Picos tem por finalidade coletar e disseminar informacdes relevantes as atividades de

Ensino, Pesquisa e Extensao, empreendendo esforgos para contribuir com o processo de construcdo do conhecimento.

Como missdo, a Biblioteca prevé a promogédo do acesso e a disseminacdo da informacdo de forma objetiva e
democratica, favorecendo, sobretudo, a geragao de conhecimentos por meio do incentivo ao habito de ler, contribuindo, assim, para
a formacao profissional e humanistica de toda a comunidade usuaria.

Instalada numa area de 1944 m? totalmente climatizada, a Biblioteca do Campus Picos dispbée de computadores
conectados a internet, bancadas de estudos individuais, saldo de leitura, acervo bibliografico atualizado e, em desenvolvimento,
além de materiais em multimidia, CD’s e DVD’s. Aberta de segunda a sexta, de 7:30h as 21:00h, ininterruptamente, a Biblioteca do
Campus Picos atende aos alunos, aos professores, aos servidores técnico-administrativos e a comunidade em geral.

A politica de desenvolvimento de acervo se da observando as necessidades institucionais, tais como: projetos de
pesquisa, implantagdo de novos cursos, areas mais carentes, entre outros. A selegcao de material bibliografico € efetuada a partir de
indicagdes fornecidas pelos professores, sugestdes de alunos e servidores, e enviadas a Coordenacgéo de Biblioteca, A aquisigéo &
feita por meio licitatoério.

As atividades operacionais da Biblioteca do Campus Picos estdo em processo de automacao. Dentre os servigcos oferecidos

pela Biblioteca, estao:

= Empréstimo domiciliar de livros;

=  Consulta local;

= Reserva e renovagao de materiais bibliograficos;

= Levantamento bibliografico;

= Orientagdo quanto a normalizacao de trabalhos académicos;

= Visitas orientadas a biblioteca;

= Realizagao de aulas expositivas;



= Acesso gratuito a internet;

= Sala de leitura.



8.2 INFRAESTRUTURA FISICA: AMBIENTES/CENARIOS E RECURSOS
MATERIAIS

8.2.1 DIS:I'RIBUICAO DO ESPACO ~FfSICO EXISTENTE E/OU EM
CONSTRUCAO PARA O CURSO EM QUESTAO

Dependéncias Quantidade Caracteristicas
Area de 64 m? ; Espaco climatizado com acesso
Sala de Geréncias 1 a internet e rede local interna.O acesso é
Educacionais/Coordenacdes facilitado aos portadores de Necessidades
Especiais.

Area de 64 m? ; Espaco Climatizado com
acesso a internet e rede local interna. O acesso

Sala de Professores 1 é facilitado aos portadores de Necessidades
Especiais
Area de 64 m?; Climatizada; O acesso é
Salas de Aulas para o curso 3 facilitado aos portadores de Necessidades
Especiais
e Aea de 360 m? ; Climatizada; Capacidade: 180
Auditorios 1 )
lugares;
Biblioteca 1
Sala de Apoio ao TCC 1




8.2.1 OUTROS RECURSOS MATERIAIS

Item Observacoes Quantidade
Televisores 01
Data Show 19
Quadro Branco 15




8.3 INFRAESTRUTURA DE LABORATORIOS:

Laboratoério (n° e/ou Area (m%) m” por estacao m?’ por aluno
nome)
Laboratério 01 64 3,2 1,6

Descrigcao (Softwares Instalados, e/ou outros dados)

Banco de Dados

MySQL, PostgreSQL, ORACLE XE, brModelo, SqlYogi, PowerArquitet, DM Manage

Programacio - IDE's

Eclipse, JDK, SDK do Android, DEV C++, PL/SQL Developer

Aplicaticos

VirtualBox, Notepad++, Google Chrome, Mozilla Firefox, Astah,

Weka (Waikato Environment for Knowledge Analysis)

Equipamentos (Hardwares Instalados e/ou outros)

QTDE

DESCRIGAO

20

Processador: AMD Athon 3,2 GHz

Memoria: 2 GB de RAM
Sistema Operacional: Windows 7 Professional
Disco Rigido: 400 GB

Monitor :19”

Hack com Switch para acesso a rede e Internet

20

Estabilizadores




Laboratério (n° e/ou
nome)

Area (m?)

m?’ por estacéo

m? por aluno

Laboratério 02

64

3,2

1,6

Descrigcao (Softwares Instalados, e/ou outros dados)

Banco de Dados

MySQL, PostgreSQL, ORACLE XE, brModelo, SqlYogi, PowerArquitet, DM Manage

Programacio - IDE's

Eclipse, JDK, SDK do Android, DEV C++, PL/SQL Developer

Aplicaticos

VirtualBox, Notepad++, Google Chrome, Mozilla Firefox, Astah,

Weka (Waikato Environment for Knowledge Analysis)

Equipamentos (Hardwares Instalados e/ou outros)

QTDE

DESCRIGAO

20

Processador: AMD Athon 3,2 GHz

Memoria: 2 GB de RAM
Sistema Operacional: Windows 7 Professional
Disco Rigido: 400 GB

Monitor :19”

Hack com Switch para acesso a rede e Internet

20

Estabilizadores




Laboratério (n° e/ou
nome)

Area (m°)

m’ por estacéo

m’ por aluno

Laboratoério 03

64

3,2

1,6

Descrigéo (Softwares Instalados, e/ou outros dados)

Banco de Dados

MySQL, PostgreSQL, ORACLE XE, brModelo, SqlYogi, PowerArquitet, DM Manage

Programacio - IDE's

Eclipse, JDK, SDK do Android, DEV C++, PL/SQL Developer

Aplicaticos

VirtualBox, Notepad++, Google Chrome, Mozilla Firefox, Astah,

Weka (Waikato Environment for Knowledge Analysis)

Equipamentos (Hardwares Instalados e/ou outros)

QTDE

DESCRICAO

20

Processador: AMD Athon 3,2 GHz

Memoria: 2 GB de RAM
Sistema Operacional: Windows 7 Professional
Disco Rigido: 400 GB

Monitor :19”

Hack com Switch para acesso a rede e Internet

20

Estabilizadores




Laboratério (n° e/ou
nome)

Area (m°)

m’ por estacéo

m’ por aluno

Laboratério 04

64

3,2

1,6

Descrigéo (Softwares Instalados, e/ou outros dados)

Banco de Dados

MySQL, PostgreSQL, ORACLE XE, brModelo, SqlYogi, PowerArquitet, DM Manage

Programacio - IDE's

Eclipse, JDK, SDK do Android, DEV C++, PL/SQL Developer

Aplicaticos

VirtualBox, Notepad++, Google Chrome, Mozilla Firefox, Astah,

Weka (Waikato Environment for Knowledge Analysis)

Equipamentos (Hardwares Instalados e/ou outros)

QTDE

DESCRICAO

20

Processador: AMD Athon 3,2 GHz

Memoria: 2 GB de RAM
Sistema Operacional: Windows 7 Professional
Disco Rigido: 400 GB

Monitor :19”

Hack com Switch para acesso a rede e Internet

20

Estabilizadores
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9.1 COORDENADOR DO CURSO:

COORDENACAO, CORPO DOCENTE E TECNICO-

ADMINISTRATIVO

Dados Pessoais

Nome: Aislan Rafael Rodrigues de Sousa

End.: Rua 7 de Setembro, 5492

Cidade: |Picos UF: |PI CEP: | 64600000
Fone: Fax:

e-Mail: | aislanrafael@ifpicos.edu.br

CPF: 010.492.218-38 RG: | 2041421 SSP-PI

Regime de trabalho : DE Data de contratagdo :  |Janeiro/2007

Curriculo LATTES: http://lattes.cnpg.br/7997723359146798



mailto:aislanrafael@ifpicos.edu.br
http://lattes.cnpq.br/7997723359146798

9.2 DESCRICAO DO CORPO DOCENTE

Dados Pessoais

Nome: Otilio Paulo da Silva Neto
End.: Quadra J, Casa 22
Cidade: |Teresina UF: |PI CEP: | 64040470
Fone: (86)3222-6242 Fax:
e-Mail: | otiliopaulo@yahoo.com.br
CPF: 453.357.023-20 RG: | 1.115.250-PI
Regime de trabalho : 40h Data de contratagéo : Abril/2009
Curriculo LATTES: http:/lattes.cnpg.br/2004899053752109
Dados Pessoais
Nome: Leonardo Pereira de Sousa
End.: Rua Sao Sebastido, 620. Bairro: Centro
Cidade: |Picos UF: |PI CEP: |64600-000
Fone: (89) 3422-7130 Fax:
e-Mail: | |eodesousa01@hotmail.com
CPF: 931.990.903-20 RG: | 2154540 - SSP-PI
Regime de trabalho : 40 horas Data de contratagéo : 04/04/2010
Curriculo LATTES:
Dados Pessoais
Nome: Manoel Messias Perreira Medeiros
End.: Quadra 12, Casa 09 — Conjunto Petronio Portela — Paraibinha
Cidade: |Picos UF: |PI CEP: | 64600000
Fone: Fax:
e-Mail: mmessias@ifpi.edu.br
CPF: 47896884372 RG: 1221244 SSP PI
Novembro/2009

Regime de trabalho :

Dedicacao Exclusiva

Data de contratagdo :

Curriculo LATTES: http://lattes.cnpg.br/3692755146175479



mailto:otiliopaulo@yahoo.com.br
http://lattes.cnpq.br/2004899053752109
mailto:leodesousa01@hotmail.com
mailto:mmessias@ifpi.edu.br
http://lattes.cnpq.br/3692755146175479

Dados Pessoais

Nome: Artur Luiz Torres de Oliveira

End.: Av Cabo Branco, 1850, Apt 404 Bairro Cabo Branco

Cidade: |Jodo Pessoa UF: |PB CEP: |58045-010
Fone: Fax:

e-Mail: | Tuca jampa@hotmail.com

CPF: 030410864-25 RG: | 1805473 / SSP-PB

Regime de trabalho : 40h Data de contrataggo : | Janeiro/2007
Curriculo LATTES: http://lattes.cnpq.br/2229969182797139

Dados Pessoais

Nome: Gilberto Nunes Neto

End.: Rua Irma Merces Melo, 1238, Cristo Rei

Cidade: |Teresina UF: |PI CEP: 164014-310
Fone: Fax:

e-Mail: | gilberto.nunes@ifpi.edu.br

CPF: 009.669.603-60 RG: | 2001987 - SSP-PI

Regime de trabalho : DE Data de contratagdo : | Fevereiro/2010
Curriculo LATTES: http://lattes.cnpq.br/8322586734917272

Dados Pessoais

Nome: Marcus Vinicius Dantas Linhares

End.: Rua projetada, 331 — Cond. Vale do Guaribas — Bloco E, Ap. 004

Cidade: |Picos UF: |PI CEP: |64600-000
Fone: | (86)9971-8324 Fax:

e-Mail: | Marcus-linhares@hotmail.com

CPF: 848.112.423-00 RG: | 1.556.783 — SSP-PI

Regime de trabalho : DE Data de contrataggo : | Agosto/2007

Curriculo LATTES: http://lattes.cnpq.br/2895765435491055



mailto:Tuca_jampa@hotmail.com
http://lattes.cnpq.br/8322586734917272
mailto:Marcus-linhares@hotmail.com
http://lattes.cnpq.br/2895765435491055

9.3 CORPO TECNICO ADMINISTRATIVO

Administrativos

Gardénia Silva Sousa — Técnico em Assuntos
Educacionais

Ensino Superior

40h

José Ferreira Junior — Pedagogo

Ensino Superior

40h




10 - DIPLOMA

Apo0s integralizar todas as disciplinas e demais atividades previstas neste Plano do
Curso o estudante fara jus ao diploma de graduagdo como Tecnélogo em Analise e

Desenvolvimento de Sistemas.



ANEXOS



] INSTITUTO FEDERAL DO PIAUI - IFPI
DIRETORIA DE ENSINO
sucocaarascs COORDENACAO DO CURSO DE TECNOLOGIA EM ANALISE E
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Regulamento das Atividades Complementares
do Curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Disp6e sobre as Atividades Complementares de Graduagdo do Curso de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas do INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA DO PIAUI- IFPL.

Art. 1.° O presente Regulamento tem por finalidade normatizar as Atividades Complementares do
curso de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas, estabelecendo as normas gerais
de controle, aproveitamento, validagdo e registro das horas complementares realizadas pelo
académico, na forma das disposi¢cdes da Portaria n.° 1.886, de 30 de dezembro de 1994, do
Ministério da Educagdo e Cultura, bem como especificar as atividades que sao validas para esse
fim, os documentos comprobatdrios e a limitacdo da carga horaria admitida para cada atividade.

Art. 2.° As Atividades Complementares t€ém como objetivos basicos:

I - Flexibilizar o curriculo do Curso de Graduacdo em Tecnologia em Anélise ¢ Desenvolvimento
de Sistemas;

IT - Propiciar aos alunos a possibilidade de aprofundamento tematico e interdisciplinar, visando
uma formacao académica mais completa;

IIT - Fomentar a iniciacdo a pesquisa, ensino e extensao;

IV - Integrar o aluno as atividades da institui¢ao;

V - Contribuir para uma formagao €tica e humanistica do aluno;

VI - Incentivar a reflexdo critica do aluno e a descoberta de novas aptiddes;

VII - Desenvolver senso de responsabilidade social e autonomia na busca do saber.

Art. 3° O académico devera realizar, ao longo do curso de graduagdo, cento e cinquenta (150)
horas de atividades complementares, sendo vedada a integralizacdo da carga horaria
complementar com apenas um tipo de atividade.

Art. 4.° As Atividades Complementares do curso de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas compdem-se das seguintes atividades:

I - disciplinas ndo previstas no curriculo do curso, desde que mantenham relacdo com a formagao
desejada;

II - monitoria de ensino;

III - estagios extracurriculares;

IV - projetos e programas de pesquisa;

V - trabalhos publicados;

VI - participagdo como ouvinte em defesas de monografias finais do curso de graduacao,
dissertacoes de mestrado e/ou tese de doutorado com temas relacionados a area de informatica;

VII - cursos de idiomas;

VIII - eventos;

IX - representacdes estudantis em 6rgaos colegiados do IFPI ou Centros Académicos;

X - projetos voluntariados;

XI - obtencao de prémios e distingdes na area;

XII - obten¢ao de certificagdo profissional;



§ 1.° As disciplinas extracurriculares, elencadas no inciso I, podem ser realizadas em outros cursos
de graduacdo ou pds-graduagdo desta Institui¢do ou em outras Instituigdes de Ensino Superior nas
areas afins da Informdtica. O aproveitamento dar-se-4& com a aprovagdo pela Coordenagdao de
Atividades Complementares do curso, limitado a 60 horas.

§ 2.° As monitorias de ensino, elencadas no inciso II, devem ser pertinentes as disciplinas do
curriculo dos cursos de informatica do IFPI, tendo o limite de 80 horas para a carga horaria total
das atividades complementares;

§ 3.° Os estagios extracurriculares, elencado no inciso III, devem ser previamente aprovados pela
Coordenagdo de Atividades Complementares, sendo que a carga horaria limite ¢ de 80 horas para a
integralizacao da carga horaria total das atividades complementares;

§ 4.° Os projetos e programas de pesquisa, elencados no inciso IV, devem ser orientados por
docentes do curso e devem ser atestados pelo professor orientador com o total das horas
empregadas para a pesquisa, sendo que a carga horaria limite ¢ de 100 horas para a carga horaria
total das atividades complementares;

§ 5° Os trabalhos, elencados no inciso V, devem ser publicados em anais de congressos, jornais,
revistas e outros orgdos de veiculacdo cientifica, sendo que a carga horaria limite dependerd do
tipo de Qualis em que estdo classificados. A carga hordria estd detalhada no anexo 1 deste
documento.

§ 6.° A participagdao como ouvinte dos trabalhos de Monografia Final dos cursos de Informatica,
defesas de Dissertagdes de Mestrado e/ou Teses de Doutorado, elencadas no inciso VI, devem ser
comprovadamente atestadas pelo professor responsavel da disciplina Trabalho de Conclusao de
Curso, por docentes do IFPI ou da institui¢cdo onde se realizou a defesa, num limite de 30 horas
para a carga horaria total das atividades complementares;

§ 7.° As atividades elencadas no inciso VII dependem de prévia autorizagdo da Coordenagao de
Atividades Complementares, sendo que a carga horaria esta limitada em 50 horas do total da
carga horéria para as atividades complementares e deve ser comprovado o aproveitamento
mediante Certificado ou Diploma.

§ 8.° Os eventos diversos centrados na area informatica, elencados no inciso VIII, deverdo ser
comprovados, mediante atestado ou certificado expedido pela instituicdo promotora do evento,
tendo carga horaria limite de 60 horas para participagao como ouvinte e 80 horas para participacdo
como palestrante, da carga horaria total das atividades complementares;

§ 9.° A representagdao estudantil, elencada no inciso IX, em o6rgaos colegiados do IFPI ou do
movimento estudantil esta limitada a 60 horas para a carga horaria total das atividades
complementares, mediante atestado do presidente do 6rgao;

§ 10.° Projetos voluntarios, elencados no inciso X, deverdo ser previamente aprovados pela
Coordenacdo de Atividades Complementares, devem ser orientados por docentes deste curso ou
de outra Institui¢do de Ensino superior na area de Informadtica, e devem ser atestados pelo
professor orientador com o total das horas empregadas na atividade, sendo que a carga horaria
limite ¢ de 80 horas para a carga horaria total das atividades complementares;

§ 11.° A obtengdo de prémios e distingdes na area, elencada no inciso XI, devera ser
comprovada mediante documento da institui¢do que o conceder, e esta limitada a 80 horas
para a carga hordria total das atividades complementares;



§ 12.° A obtengdo de certificagdo profissional, elencada no inciso XII, devera ser comprovada
mediante certificado expedido pela empresa certificadora, e estd limitada a 80 horas para a
carga horaria total das atividades complementares;

Art. 5°. A Coordenacao das Atividades Complementares devera ser composta por um docente do
curso, o qual devera ser escolhido pelo colegiado para um mandato de 1(um) ano. Sera computada
a carga horaria de 4 (quatro) horas semanais para o professor eleito.

Art. 6°. Somente serdo validas as atividades realizadas a partir do ingresso do académico no
Curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas. A validagao das atividades
desenvolvidas pelos académicos sera realizada mediante os seguintes critérios:

I - identificagcdo com os objetivos do curso de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de
Sistemas;

IT - a contribui¢do para a formacao do futuro tecndlogo em Anélise e Desenvolvimento de
Sistemas;

IIT - demais critérios a serem analisados e definidos pela Coordenacgdo de Atividades
Complementares.

Art. 7.° Todas as atividades constantes devem ser comprovadas pelo proprio aluno, mediante

a apresenta¢ao dos documentos comprobatorios das atividades realizadas junto & Coordenagdo de
Atividades Complementares.

PARAGRAFO UNICO. As atividades complementares especificadas, nio se confundem com
as disciplinas que compdem o curriculo do curso. Desta forma, compete ao aluno apresentar de
acordo com data estipulada semestralmente pela Coordenagdo de Atividades Complementares, os
documentos comprobatérios do que realizou; e a Coordenacao de Atividades Complementares,
registrar, computar e atestar, ao final, o cumprimento minimo exigido pelo art. 2° deste
Regulamento.

Art. 8.° Compete a Coordenacao de Atividades Complementares do curso proceder a
comunicagao final a Coordenacao de Controle Académico, para fins de langamento no histérico
escolar.

Art. 9.° As Atividades Complementares sdo obrigatorias, e € obrigatorio que até o penultimo
semestre do curso de graduacdo, o académico tenha realizado 80% (oitenta por cento) da carga
horéria para as Atividades Complementares, caso contrario, a Coordenagao do curso ficara
impedida de incluir o seu nome na Relagao a ser prestada a Coordenagdo de Controle Académico,
dos provaveis formandos do respectivo ano civil.

Art. 10.° Normas procedimentais complementares, na medida em que se fizerem necessarias,
serdo encaminhadas a aprovagao final pelo Colegiado do Curso e entrardo em vigor desde a data
da respectiva aprovagao.

DISPOSICOES TRANSITORIAS

Art. 11.° Este Regulamento entra em vigor na data de sua aprovacao pelos 6rgaos competentes,
revogando-se todas as demais disposi¢cdes em contrario existentes sobre a matéria,

preservadas regras especificas a serem aplicaveis ao curriculo em extingao.

Demais duvidas que possam advir da presente situagao competird ao Colegiado do curso de
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas dirimir, suprindo eventuais lacunas
mediante a expedi¢ao de atos complementares que se fizerem necessarios.



ANEXO 1 - GRADE DE ATIVIDADES

ATIVIDADE HORAS LIMITE(h)
Disciplinas extracurriculares 1 hora realizada = 1 hora 40
Monitoria 4 horas trabalhadas = 1 hora 80
Estagio extracurricular 5 horas trabalhadas = 1 hora 80
Projetos ¢ programas de Pesquisa e 2 horas trabalhadas = 1 hora 100
Extensdo
_ Internacional 60h 120
Qualis “A” i
Nacional 40h 80
Qualis “B Internacional 40h 80
ualis “B”
Trabglhos Nacional 30h 60
Publicados :
. Internacional 30h 60
Qualis “C”/ i
' Nacional 20h 40
Sem Qualis :
Regional 10h 20
Participagdo como ouvinte em defesas de
monografias finais do curso de
graduacdo, dissertacdes de mestrado e/ou 2 horas por defesa assistida 20
tese de doutorado com temas
relacionados a area de informatica
Cursos de idiomas 10 horas realizadas = 1 hora 30
Participa¢do em eventos organizados por
institui¢des de ensino ou empresas como 1 dia realizado = 4 horas 60
ouvinte
Participagdo em eventos organizados por
instituigdes de ensino ou empresas como 1 palestra = 8 horas 80
palestrante
Representagao Estudantil 1 semestre/trabalhado = 50 60
horas
Projetos voluntérios 2 horas trabalhadas = 1 hora 80
Obtencao de prémios e distingdes 1 prémio = 30 horas 80
Certificacdes 1 certifica¢do = 40 horas 80




