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Ministério da Educacao
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui
CAMPUS PICOS
Avenida Pedro Marques de Medeiros, Parque Industrial, PICOS / Pl, CEP 64.605-500
Fone: (89) 3415-0900 Site: www.ifpi.edu.br

PORTARIA 5/2023 - GDG/DG-PICOS/CAPIC/IFPI, de 17 de janeiro de 2023.

A DIRETORA-GERAL, EM EXERG’CIO, DO CAMPUS PICOS DO INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO PIAUI (IFP1), nomeada pela Portaria 3264/2022 -
GAB/REI/IFPI, de 14 de dezembro de 2022, publicada no Diario Oficial da Unido em 16 de
dezembro de 2022, no uso de suas atribuicdes legais e regimentais, delegadas pela Portaria
n? 2.618, de 11/10/18, e considerando o OFiCIO 22/2023 - DAP/DG-PICOS/CAPIC/IFPI, de
17/01/2023,

RESOLVE:

Art. 12 Designar os servidores, lotados no Campus Picos, Francisco Ronaldo de Moura,
Contador, Matricula SIAPE N° 1762411, Israeliton Guilherme Barbosa, Administrador,
Matricula SIAPE N° 2770430, e Denilson da Costa Caminha, Assistente em Administracado,
Matricula SIAPE N° 2264079, para, sob a presidéncia do primeiro, comporem a Comissdo
Permanente de Planejamento de Contratacdes no IFPI-Campus Picos.

Art. 22 Revogar a PORTARIA 36/2022 - GDG/DG-PICOS/CAPIC/IFPI, de 19 de agosto de
2022.

Art. 32 Esta portaria entra em vigor na data de sua publicacdo.

Caroline da Silva Torres

Diretora-Geral, em exercicio
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Ministério da Educacao
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui
IFPI
Av. Janio Quadros, Santa Isabel, TERESINA / Pl, CEP 64053-390
Fone: (86) 3131-1443 Site: www.ifpi.edu.br

RESOLUGAO 4/2023 - CONSUP/OSUPCOL/REI/IFPI, de 17 de janeiro de 2023.

Cria o Curso de Especializacggdo em Programacdo para
Dispositivos Moveis, no ambito do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui (IFPI).

O Presidente do Conselho Superior do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia do Piaui, no uso de suas atribui¢des conferidas no Estatuto deste Instituto
Federal, aprovado pela Resolugao Normativa n2 59, de 20 de agosto de 2021, publicada no
Didrio Oficial da Unido de 23 de agosto de 2021, e considerando o processo n2
23055.000143/2023-86,

RESOLVE:

Art. 12 Criar, ad referendum, o Curso de Especializagdo em Programacao para
Dispositivos Méveis, modalidade a distancia (EaD) no Instituto Federal de Educacdo,

Ciéncia e Tecnologia do Piaui (IFPI) em parceria com a Universidade Aberta do Brasil (UAB),
conforme anexo.

Art. 22 Esta Resolugdo entra em vigor em 12 de fevereiro de 2023.
PAULO BORGES DA CUNHA

Presidente do CONSUP
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APRESENTACAO

O presente documento constitui-se do Projeto Pedagdgico do (Pés-Graduacgéo
Lato sensu), na modalidade a distancia. Este projeto se propde a definir as diretrizes
pedagdgicas para a organizacdo e o funcionamento do respetivo curso de
especializagéo do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui (IFPI),
tendo como fundamento o Regimento Interno Geral dos programas de P4s-graduacao
lato sensu do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui (IFPI) e 0
Projeto Pedagogico do curso em tela elaborado por uma comisséo constituida por
docentes do IFPI.

Estéo presentes, como marco orientador, as decisdes institucionais explicitadas
no Projeto Politico-Pedagdgico, traduzidas nos objetivos, na funcdo social desta
Instituicdo e na compreensédo da educagdo como uma prética social. Em consonancia
com a funcédo social do IFPI, o curso de Especializacdo em Programacao para
Dispositivos Moveis se compromete a promover formacéo continuada de profissionais
da area de informéatica contextos e a necessaria articulacao interdisciplinar.

Este documento apresenta os pressupostos tedricos, metodoldgicos e didatico-
pedagdgicos estruturantes da formacdo continuada em pdés-graduacdo, em
consonancia com o Projeto Politico-Pedagdgico Institucional (PPP/PPI) e com o Plano
de Desenvolvimento Institucional (PDI) do Instituto Federal de Educacgéo, Ciéncia e
Tecnologia do Piaui. Em todos os elementos estardo explicitados principios, categorias
e conceitos que materializardo o processo de ensino e de aprendizagem destinados a
todos os envolvidos nesta praxis pedagogica.

O objeto desta proposta é a oferta do Curso de Pds-graduacéo (Lato Sensu)
Especializacdo em Programacéo para Dispositivos Moveis — EspPDM, para o IFPI,
por meio da parceria com a Coordenacgdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior -Capes/UAB, esta implementando o curso, doravante denominado EspPDM,
voltado para a formacdo continuada de profissionais da tecnologia da area da

informatica.



1. IDENTIFICACAO DO CURSO

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui - IFPI
Endereco: Avenida Presidente Janio Quadros, 730, Bairro: Santa
Isabel, cidade: Teresina, Piaui, CEP: 64053-390, CNPJ:
10.806.496/0001-49, telefone: 3131-

Mantenedora 1400, ato legal: Lei 11.892/2008 (criagéo dos IFs), endereco web:
www.ifpi.edu.br
Reitor: Paulo Borges da Cunha.

Mantida Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Piaui —

IFPI- Campus Teresina Central

Endereco: R. Alvaro Mendes, 94 - Centro, Teresina - Pl, 64000-
040 CNPJ: 10.806.496/0003-00, telefone: (86)

3131-9402, ato legal: Lei 11.892/2008 (criacdo dos IFES),
endereco

web: https://www.ifpi.edu.br/teresinacentral

Diretor Geral: Paulo de Tarso Vilarinho Castelo Branco

Diretor de Ensino: Franciéric Alves de Araljo

Nome do Curso

Curso de Pés-Graduacao(Lato Sensu) Especializacdo em
Programacao para Dispositivos Moéveis — EspPDM

Nome do Especialista em Programacao para Dispositivos Moéveis
Egresso
Cédigo/Area 1.03.00.00-7
de Ciéncia da Computacao

Conhecimento
(CAPES

3.03.00.00-2

Engenharia de Materiais e
Metalurgica
3.04.00.00-7
Engenharia Elétrica
3.05.00.00-1
Engenharia Mecanica



http://www.ifpi.edu.br/
http://www.ifpi.edu.br/
http://www.ifpi.edu.br/
http://www.ifpi.edu.br/teresinacentral

Engenharia de Producao
3.08.00.00-5
UA Campus Teresina Central
Responséavel
Carga Horaria total:450 Duracéo:18 meses Numero de vagas:50/polo

Atividades Online:Plataforma Moodle | Atividades presenciais: Polos de apoio

presenciais
Modalidade EaD
Polos O curso sera ofertado em polos pactuados por editais especificos
da CAPES
Graduacédo Informatica
vinculada

Periodicidade Eventual e vinculada a pactuacdes com editais da CAPES

Coordenador: A ser definido por selecdo em edital publico.

2. PRINCIPIOS FORMATIVOS

Os Cursos de Especializagédo estdo organizados e se desenvolverao orientados
pelos seguintes principios:

e além de ter vontade e visdo de negocios, a pessoa precisa ser capaz de
executar o que se propde com muita vontade, determinacdo, competéncia e uma boa
dose de ousadia;

e Ter desempenho diferenciado dos profissionais comuns, de modo a se
destacar facilmente em tudo que faz;

e NAao medir esforgos para atingir seus objetivos; ser dotada de varias
gualidades que a credencia para o0 sucesso; ser consciente de que so se chega la a
custa de muito trabalho e dedicacéao;

e Articulacéo teoria x pratica no processo de formacédo a partir da reflexao
do contexto escolar;

e Valorizacdo do ambiente empreendedor e inovador,

e Visdo articulada do trabalho no meio empreendedor seja no comércio,

indUstria ou prestagéo de servico.



3. JUSTIFICATIVA

Profissionais de aplicacdes para dispositivos méveis, atualmente, tornam-se cada
vez mais necessarios as empresas, cujo o perfil, exigem uma formacao especifica para
criar aplicagbes moéveis. Com os avancos de tablets, celulares e smartphones, a
popularizacdo das tecnologias voltadas para aplicagcdes moéveis tem se espalhado muito
mais rapidamente devido a Internet. Isso nos mostra que o mercado tem muito a expandir
e, por consequéncia, necessitara de mais profissionais qualificados para resolver solu¢des
inovadoras. Portanto, a especializacdo em desenvolvimento de aplicacbes para
dispositivos moveis ndo € mera tendéncia, € uma necessidade mais do que urgente do
nosso mercado de trabalho.

Este projeto possibilitara a insercdo de méo de obra qualificada no mercado de
trabalho do Estado do Piaui. Esse mercado possui um Polo de saude, abrangendo os
estados do Piaui, Maranhdo e Pard, carente de solu¢cdes mobile. Com a criacdo do curso
de especializacdo em desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos méveis, acredita-se
gue a formacdo desses alunos, terd um impacto significativo na criacdo de solucbes

inovadoras no mercado de trabalho.

4.0BJETIVOS

4.1-Geral

O Curso de Especializa¢do Lato Sensu em Programacao para Dispositivos
Méveis é capacitar recursos humanos para atuar no mercado aplicando os conceitos
da programacdo para dispositivos moveis. O curso também podera colaborar
indiretamente para elevar a qualidade da educacé&o superior e ampliar a proporcédo de
profissionais em efetivo exercicio no conjunto do sistema de educac¢éo superior (de
acordo com as metas 13 e 14 do Plano Nacional de Eduucacéo-PNE). Desta maneira,
ressalta-se que a proposta do curso € também interagir com as instituicdes e capacita-
las, visando transferir conhecimento para a sociedade, atendendo demandas
especificas e de arranjos produtivos com vistas ao desenvolvimento nacional, regional
ou local. como campo de estudos; e promover a Educacéo a Distancia como estratégia
educativa, especialmente na Educacao Profissional e Tecnoldgica.



4.2-Especifico

= Capacitar profissionais para as ofertas do mercado Profissional e Tecnoldgico;

= Estimular a producédo e a difusdo de conhecimentos sobre a programacao para
dispositivos moveis, compreendendo a pesquisa, a extenséo e a inovagdo como
principios educativos;

= Exercitar a Educacao a Distancia como modalidade educativa articulada a

Educacao Profissional e Tecnoldgica.

5. METAS

Espera-se que 0 egresso do curso possa atuar como agente integrador de
tecnologia, agregando inovagao ao contexto de manufatura, tanto pela execucao quanto
pela proposi¢cdo de projetos que envolvam, inclusive, automagéo e controle. Durante a
formacdo, o aluno é capacitado com base em inteligéncia artificial, internet das coisas,
sistemas inteligentes, entre outros, além da abordagem de sustentabilidade, promovendo
habilidades para transpor o ambiente da manufatura convencional em tecnoldgico, de modo

eficiente e sustentavel, com solugbes contemporaneas e criativas.

6. DEMANDA E MERCADO DE TRABALHO

O egresso do curso estara apto a atuar na proposicdo de projetos no campo das
tecnologias moveis, da logistica e distribuicdo e no desenvolvimento de aplicativos das

areas de gestdo, automacéao e controle, inclusive dispositivos moveis.

7. PUBLICO-ALVO
O publico-alvo é constituido por graduados, especialmente bacharéis e
tecnologos que atuam ou pretendem atuar nas tecnologias emergentes dos

dispositivos méveis, com destaque para o desenvolvimento de novas tecnologias.



8. PERFIL DO EGRESSO

Ao fim do curso, o0 egresso do curso de Especializacdo em Programacéao para
Dispositivos Mdéveis, tem como objetivo a formacdo de especialistas qualificados,
atuantes na resolucéo de problemas, quantitativos e qualitativos, bem como pesquisas
aplicadas e solucBes tecnologicas nos negoécios e na industria das areas de

Manufatura, Automacéao e Controle.

9- REQUISITOS

Considerando que a metodologia utilizada no curso prioriza o desenvolvimento de
competéncias para o desenvolvimento de programacéao para dispositivos méveis , definiu-
se como critério para ingresso a afinidade com tematica do curso, bem como disposicao e
familiaridade com as tecnologias utilizadas na Educacédo a Distancia (EAD), com vista a

exceléncia nos resultados do processo de ensino e aprendizagem.

Para o ingresso no curso os candidatos deverdo apresentar 0S requisitos
especificados no publico-alvo quanto a formacdo. Caso o numero de candidatos supere o
namero maximo de vagas, o processo de selecao sera realizado com base nos critérios

apresentados no item 10.

10. FORMAS DE ACESSO

O acesso ao curso sera através de processo seletivo aberto ao publico de
acordo com edital de Selecdo de Discentes publicado no site do Instituto Federal do
Piaui-IFPI, para um limite total de 50 vagas por polo todas vinculadas ao Campus
Teresina Central. Dentre o nimero de vagas, serdo inclusas em edital de selecéo as
cotas institucionais estabelecidas pelo CONSUP (politica de a¢fes afirmativas para
negros, indigenas e pessoas com deficiéncia — PCD, nos cursos de Pés-Graduagao
do Instituto Federal do Piaui - IFPI).
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72% 38
Ampla concorréncia

20% 10
Pessoas negras e indigenas (Resolucédo Normativa 1/2020 -

CONSUP/OSUPCOL/REI/FPI)

8% 2
Pessoas com Deficiéncia (resolugédo normativa 1/2020 -

CONSUP/OSUPCOL/REI/IFPI)

O processo seletivo, de carater classificatorio e eliminatorio, sera realizado
através da andlise do curriculo académico e do histérico académico do curso de
graduacéo dos candidatos inscritos.

Os critérios de analise do curriculo serdo explicitados no edital e estédo
especificados a seguir: certificado de graduacéo, producéao bibliogréafica na area objeto
do curso ou em areas afins, participagdo em projetos de pesquisa, ensino e/ou
extensdo na area objeto do curso ou em areas afins e participacdo em congressos,
seminarios, palestras, cursos de formacéo na area objeto do curso ou em areas afins.

No historico académico sera observado o indice de Rendimento Académico (IRA)
ou o Coeficiente de Rendimento (CR). A nota final do candidato correspondera a soma

do IRA ou CR com a pontuagéo obtida na analise de curriculo académico

Na hipétese de igualdade no total de pontos entre os candidatos, adotar-se-ao
0s seguintes critérios de desempate: 1) idade mais elevada; 2) maior pontuacdo no

curriculo académico; e 3) maior pontuacdo no IRA ou CR do curso de graduacao.

11



11. ESTRUTURA E FUNCIONAMENTO GERAL DO CURSO

11.1 -Estrutura fisica.

O Curso de Pos-Graduacao (Lato Sensu) em Especializagcdo em Programacao para
Dispositivos Moveis, sera ofertado pelo Instituto Federal do Piaui - IFPI, sendo responsavel
pela oferta e certificacdo do Curso, bem como pela customizagdo do Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) utilizado pela instituicdo e pela migracdo dos conteudos das

disciplinas que integram a matriz curricular do EspPDM, elaborados pelo IFPI.

11.1.1- InstalacBes gerais e equipamentos

A estrutura fisica, do Instituto Federal do Piaui - Campus Teresina Central prevé
a acessibilidade através de livre circulagdo dos estudantes nos espacos de uso
coletivo, com eliminacdo de barreiras arquitetdbnicas. Buscou-se desenvolver
adequacodes fisicas em seu prédio, tais como: implantacdo de um elevador para
acesso aos quatro andares da instituicdo; adequacao de corrimdo nas escadas do
prédio e areas de acesso; designacao de vagas de estacionamento para pessoas com
pouca ou nenhuma mobilidade fisica; disponibilizacdo de um banheiro adaptado com
acesso por rampa no piso inferior; sinalizacdo de suas diferentes dependéncias por
meio de placas com escrita em portugués e em Braille. Esta prevista a elaboracéo de
um projeto arquitetbnico e colocacdo de piso tatil para melhorar a mobilidade e a
seguranca de pessoas com deficiéncia visual que transitam pelo campus. O Campus
Teresina Central esté localizado na Praca da Liberdade n° 1597, Centro, Teresina/PlI.

Para o curso, sera disponibilizado um espaco para a coordenacdo, o apoio
pedagdgico e o setor académico (registro académico) e ndo havera necessidade de
construcéo de outras estruturas. Possui salas de aulas e laboratérios para realizacao
de aulas presenciais, que ocorrerdo em dias de sabado. As aulas a distancia (online)

ocorrerao através da Plataforma Moodle.

O Quadro 1, a seguir apresenta a estrutura fisica necessaria ao funcionamento
do Curso de Especializacdo em Empreendedorismo e Inovacdo, na modalidade a
distancia:

Quadro 1 — Infraestrutura do Campus Teresina-Central

12



Instituto Federal do Piaui - Campus Teresina

Central
Quantidade Area Fisica
Descri¢éo/Infraestrutura
Auditério 01 371,50
Miniauditério 01 101,00
Refeitério 01 455,55
Cozinha do Refeit6rio 01 90,55
Copa 02 30,22
Cantina 01 28,36
Banheiros 26 517,71
CPD 01 74,09
Salas administrativas 31 829, 92
Sala da Direcao Geral 01 73,26
Sala da Secretaria 01 35,20
Sala da dire¢&o administrativa 01 40,60
Sala da Direcéo de Ensino 01 64,10
01 93,91

sala da equipe pedagégica

13



Sala de Coordenadores 09 562,21
Sala de reunido 01 30,70
Ginéasio Poliesportivo 01 1.180,00
Quadra Poliesportiva 01 718,00
Sala de Professores 03 98,30
Biblioteca 01 809,00
Reprografia 01 51,30
Area de Convivéncia 01 224,50
Estacionamento 01 1.041,30
Almoxarifado/Depdsito 02 247,04
Sala de terceirizados 01 12,68
Depdsito de material de limpeza 01 2,00
Portaria/ Guarita 02 17,51
Total 95 7.800,51

Fonte: PRODIN/Diretoria de Infraestrutura, dez. 2022 - PDI/IFPI
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11.1.2- Salas de aula

Em relacdo as salas de aula a infraestrutura fisica do Campus Teresina Central

foi projetada para atender de forma satisfatoria o funcionamento dos cursos, conforme

descricao do cenario em 2019, no Quadro abaixo e projecao de infraestrutura das salas

de aula para 2020-2024.

Quadro 2 — Infraestrutura das salas de aula do Campus Teresina-Central

NuUmero de Area Capacidade/alunos
Campus salas fisica - m? (por turno)
TERESINA CENTRAL 67 3.419,37 2.680

Fonte: PRODIN/Diretoria de Infraestrutura, dez. 2022 - PDI/IFPI

11.1.3- Laboratorios

Os Laboratérios atendem aos cursos técnicos, de graduacao e pos-graduacao. As

atividades praticas tém importancia fundamental, sendo espacos indispensaveis para o

bom andamento das atividades préaticas. Todos os laboratorios possuem um técnico

responsavel, com acompanhamento permanente dos professores usuarios, e dispde de

equipamentos modernos com suporte de manutencao periddica.

A maioria dos

equipamentos suficientes para o perfil da turma. Os laboratérios também estdo em

constante adaptacéo para atender a evolucao dos cursos e ampliacdo de atividades.

laboratorios esta equipada com a disponibilidade de

O Quadro 3 apresenta o quantitativo de laboratérios, a area e a disponibilidade de

acesso, por unidade, no ano de 2022 (atual), disponiveis para os alunos do Curso de

Especializacdo em Programacédo para dispositivos moveis

-EAD (Encontros

presenciais). O IFPI campus Teresina Central conta atualmente com 10 laboratorios

de informética a disposic¢ao das préaticas docentes do curos em tela.
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11.1-4 Polos de apoio presencial

Os polos de apoio presencial no ambito da Universidade Aberta do Brasil (UAB)
sdo estruturas académicas de apoio pedagodgico, tecnolégico e administrativo,
destinados a realizacdo de atividades de ensino e aprendizagem referentes aos
cursos e programas de Educacdo a Distancia (EaD), de responsabilidade das
Instituicbes de Ensino Superior (IES). Esses polos UAB sdo localizados,
preferencialmente, em municipios de porte meédio, que apresentam um total de
habitantes entre 20 e 50 mil, e que ndo possuam instalacdes académicas publicas de

nivel superior.

Os polos UAB podem ser tipificados como efetivos ou associados, conforme
segue abaixo:

» Polo Efetivo: quando a entidade mantenedora, responsavel pela infraestrutura
fisica, tecnologica e de recursos humanos, for um governo estadual ou
municipal,

* Polo Associado: quando a entidade mantenedora for uma IES integrante do
sistema UAB. O Polo UAB associado geralmente localiza-se em um campus
de uma IES.

Para implantar ou manter um Polo UAB, a instituicao interessada devera dispor
de espacos com mobiliario correspondente as suas finalidades, além de condi¢cdes
adequadas de conforto ambiental,iluminacao, acustica e ventilacao.

Ressalta-se que os espacos disponiveis no polo UAB devem garantir o pleno
desenvolvimento das atividades previstas, em regime de compartilhamento por todas
as IES nele atuantes.

Um Polo UAB deve ter uma infraestrutura tecnolégica composta, basicamente, por:

= Computadores em numero adequado para atender o quantitativo que alunos (as)
gue se pretende atender no Polo;

= Conexdo a internet em banda larga (recomenda-se acesso minimo de 2Mb) para
todos os ambientes do Polo;

» Ferramentas pedagogicas tais como data-show, lousa, podendo ser digital,
equipamentos para conferéncia web ou videoconferéncia.

Cada polo de apoio presencial, considerando a média de, no minimo, até 50
cursistas por polo, comprometendo-se a interiorizar a oferta e constituir equipes locais
de acordo com a Instru¢do Normativa n°® 2/2017, da Capes/UAB.

O apoio do polo presencial ocorre, por meio de realizagdo dos encontros
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presenciais previstos pela instituicdo ofertante do curso. Ao longo do processo
formativo, podem ser definidos momentos presenciais, a depender do planejamento
de cada instituicao.

O IFPI ser& responsavel pelo processo de selecdo, por meio do Edital de
Adesao ao EspPDM, para oferta das vagas em polos UAB do Piaui. Ao longo do curso,
oito atividades presenciais acontecerao nos polos. As avaliacfes presenciais e demais
atividades presenciais serdo acompanhadas, presencialmente, pelo Coordenador de
Polo e pelos tutores portanto, cada polo deve ter condigdes de acomodar as turmas de
até 50 alunos, disponibilizando computadores e acesso a Internet, além das condi¢es

basicas para as atividades letivas, como sala de aula, banheiros etc.

11.1.5 Biblioteca

Cada polo de apoio presencial conta com estrutura basica de acervo e espaco
fisico para estudos e pesquisas, conforme detalhado no item anterior. Todavia, para
0S propositos deste curso, todo o material bibliografico sera disponibilizado
eletronicamente na plataforma utilizada para oferta dos cursos a distancia das
instituigdes. Links e demais informagdes de acesso a referéncias constam no material
disponibilizado em cada unidade curricular. Todo o material didatico podera ser
impresso pelo aluno, ja que sera disponibilizado em formato “PDF”.

Os alunos também terdo acesso as bibliotecas virtuais tanto do préprio IFPI
guanto de periédicos e acervos e outras instituicdes de ensino.

Ainda no que se refere a bibliotecas ,ressalta-se também que € disponibilizado
0 servico de acesso as normas da ABNT e Mercosul para toda a comunidade
académica, por meio da plataforma Target GEDWeb e, também, via Sistema
Pergamum. Além dessas, 0s estudantes podem ter acesso a outras bibliotecas
virtuais,como, por exemplo, & Biblioteca Brasileira de Teses e Dissertacfes (BDTD);
Biblioteca Dominio Publico;Biblioteca DigitalMundial;o Repositério online ProEdu;
Biblioteca Digitale Sonora; Public Library of Science; The National Academies Press;
Project Gutenberg; Google Book. Os estudantes do curso ainda contam com acesso
ao Portal de Periddicos da Capes. Todas essas plataformas digitais estardo
disponibilizadas para os alunos no AVA, por meio de links de acesso, conforme

demandadas disciplinas.
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11.1.6. Fontes de Recursos Orgcamentarios

As fontes de recursos orcamentérios da oferta do Curso EspPDM, efetivam-se
por meio de custeio e pagamento de bolsas, ficara sob o regime da CAPES ,
considerando a legislacdo em vigor, com destaque para a Portaria n® 183/2016,
regulamentada pela Portaria n® 102/2019; e pela Instru¢do Normativa Capes/UAB n°
2/2017.

11.2 Estrutura e desenvolvimento curricular do curso

11.2.1. Corpo Docente e Técnico do Curso

Para a execugao dessa proposta, em conformidade com a legislagéo vigente
da Capes/UAB, com destaque para a Portaria n°® 102,de 10/05/2019, que regulamenta
0 Art. 7° da Portaria Capes n° 183, de 21/10/2016, prevé-se a realizacao de processo
seletivo com vistas a concessédo das bolsas UAB, criadas pela Lei n°® 11.273,de 6 de
fevereiro de 2006, para Coordenador de Curso, Tutores e Professores formadores.

A parte operacional técnica sera executada pelo Nucleo de Educacéo a
Distancia do Teresina Central (NEADTC).

As equipes do Curso de Pds-Graduacao (Lato Sensu) em Especializacdo em
Programacao para Dispositivos Mdveis, deverdo ser constituidas, minimamente, pelos
seguintes perfis de profissionais:

= Coordenador de Curso: com a funcdo de coordenacédo do Curso EspPDM na
instituicdo ofertante. O coordenador do curso devera ter dedicacdo exclusiva
no IFPI do campus Teresina Central.

= Tutoria: com funcdo de atuacdo em atividades tipicas de tutoria desenvolvidas
no ambito do Sistema UAB, voltada para o acompanhamento das disciplinas
do Curso EspPDM. O agentes de tutoria podem ser oriundos da comunidade
em geral ndo sendo necessariamente ter vinculo com o IFPI;

= Professor Formador: com funcéo de atuacdo em atividades tipicas de ensino,
participantes de projetos de pesquisa e de desenvolvimento de metodologias

de ensino do EspPDM, responsabilizando-se pelas disciplinas ministradas e

pela formacdo de tutores. Os professores formadores devem ser

obrigatoriamente do quadro docente efetivo do IFPI. Os professores de todas
as disciplinas do curso serao selecionados por edital publico interno;

= Equipe multidisciplinar: cuja responsabilidade ficara com o NEADTC.
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http://hypatia.dm.ufscar.br/moodledm/mod/forum/view.php?id=456

Os critérios de constituicdo de equipes e de pagamento de bolsas estédo

determinados na Portaria n° 183/2016, regulamentada pela Portaria n® 102/2019 e

pela Instrucdo Normativa Capes/UAB n° 2/2017.

11.2.2. Matriz Curricular

Moddulo Disciplina CH
Ambientacdo em Educacé&o a distancia 30
Légica de Programacao 60

Médulo | J Jramag
Programacao para dispositivos Moveis | 60
Total 150
Banco de Dados para Dispositivos Moveis 45

~ . . " . 4
Médulo 11 Gestao de Projeto Para dispositivos Méveis 5)
Programacao para dispositivos Maveis 11 60
Total 150
APIs de Desenvolvimento para Dispositivos Mdveis 60
Desenvolvimento de Aplicativos Mdveis para IOT 60
Madulo 111

) Trabalho de Concluséao de Curso 30
Total 150
Total da carga Horaria 450
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11.2.3. EMENTARIO E PLANOS DE ENSINO

Nome Componente ou Disciplina: Ambientacdo em Educacéo a Distancia

Carga Horaria: 30h
(Obrigatoria)

Objetivo

Conhecer os conceitos fundamentais da Educagdo a Distancia. Apresentar Ambientes
Virtuais de Ensino e aprendizagem. Capacitar o aluno para utilizar o Ambiente Virtual de
Aprendizagem Moodle. Conhecer e debater estratégias de aprendizagem a distancia.
Orientar os alunos quanto ao estudo na modalidade a distancia.

Ementa

Conceitos fundamentais da Educacdo a Distancia. Ambientes Virtuais de Ensino e
Aprendizagem. Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle. Estratégias de aprendizagem
a distancia. Orientagdes para o estudo na modalidade a distancia.

Conteudo

Historico e pressupostos tedricos basicos na EaD. Estudo do paradigma da Educacdo a
Distancia (EaD). Legislacdo para EaD. Analise e discussdo do processo de construgédo do
conhecimento em EaD: planejamento, monitoramento e avaliagdo, formagéo de redes e os
processos interativos nas praticas pedagogicas. Conhecendo o Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) - Moodle. Ferramentas de Comunicagdo: email, mensagens, chat e
férum. Recursos para leituras e atividades: tarefa, grupos, wiki e questionario. Outros
recursos:escolha e glossario. Sistema de notas do Moodle. Relatérios de atividades.

Metodologia e Recursos Utilizados

A metodologia de aula serd fundamentada na interacdo e na participacdo nas atividades
propostas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O principal interlocutor desse
processo formativo serd o professor responsavel pela disciplina. Serdo priorizados recursos
e atividades sincronas e/ou assincronas do AVA. O atendimento ao aluno serd por meio do
AVA, com prazo maximo de resposta de 24 horas, com excecao dos sabados, domingos e
feriados previstos no calendario académico.

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo ocorrera de maneira formativa e somatoria, durante o desenvolvimento da
disciplina, respeitando-se os diferentes contetdos abordados e os desempenhos dos alunos.
As avaliagdes continuas poderao ser escritas, orais, individuais ou coletivas nas diferentes
possibilidades apresentadas pelo/a professor/a no limiar da sala de aula. Serdo considerados
aprovados em cada componente curricular os alunos avaliados com nota final igual ou
superior a 6 pontos (em uma escala de 0 a 10 pontos). A avaliacdo das atividades para
alunos com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de acessibilidade e
adequacOes necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo adicional
para realizacdo das atividades/avaliagdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da necessidade, conforme
Resolucédo IFPI.
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Bibliografia Basica

LEMOS IlI, D. L. Ambiente Virtualde Ensino e Aprendizagem. Floriandpolis:IFSC, 2016.
LITTO, M.F.; FORMIGA, M. Educagdo a Distancia: estado daarte. v.1.Sd0 Paulo:
Pearson Education do Brasil, 20009.

MESQUITA, Deleni, PIVA JR., Dilermando, GARA, Elizabete Macedo. AmbienteVirtual de
Aprendizagem - Conceitos, Normas, Procedimentos e Praticas Pedagdgicas no Ensino a
Distancia. S3o Paulo:Erica, 2014. 168p. MOORE, M.;KEARSLEY, G. Educacio a Distancia:
uma visdo integrada. S&o Paulo:Cengage Learning, 2011. MOODLE.ORG.
Disponivelem:<https://moodle.org/?lang=pt_br>. Acesso em:26 out 2018

Bibliografia Complementar

BEHAR. Patricia Alejandra. Modelos Pedagdgicos em Educacdoa Distancia.Porto Alegre:
Artmed, 2009. 311p.

BEHAR, Patricia Alejandra. Competéncias em Educacéo a Distancia. Porto Alegre:Penso, 2013.
312 p.

BRASIL. Ministério da Educacdo /Secretaria de Ensino a Distancia (MEC/SEED). Referenciais
de qualidade para a educagcdo superior a distancia. 2007. Disponivelem:
<http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/legislacao/refeadl.pdf>. Acesso em:26 out 2018.
CORREIA, Roséngela Aparecida Ribeiro. Introducdo a Educacdo a Distancia. Sdo
Paulo:Cengage Learning Editores, 2016. 72 p.

MACHADO, Dinamara Pereira, MORAES, Marcio Gilberto Souza. Educacdo a Distancia -
Fundamentos, Tecnologias, Estrutura e Processo de Ensino e Aprendizagem. S&o Paulo: Erica,
2015. 112 p.

MATTAR, Jodo. Guia de Educacédo a Distancia. Sdo Paulo:Cengage, 2011.105 p. PASSOS,
Marize Lyra Silva. ebook. Educacéo a Disténcia no Brasil: breve histdrico e contribui¢fes da
Universidade Aberta do Brasile da Rede e-Tec Brasil. 1%d., 2018. Disponivel em
<https://biblioteca2.ifes.edu.br/vinculos/000012/00001258.pdf>. Acesso em:26 out 2018.

Nome Componente ou Disciplina: Logica de Programacéao

Carga Horaria: 60h
(Obrigatoria)

Objetivo

Introduzir conhecimento e técnicas necessarios para projeto e desenvolvimento de linguagens de
programagao, através da construcao de algoritmos e programas que utilizam os principios da
programagao estruturada.

Ementa

Estruturas fundamentais de programagao; Estruturas sequenciais de programagao; Estruturas de
controle de fluxo para tomada de decisoes; Estruturas de controle de fluxo para malhas de repeticao;
Variaveis indexadas homogéneas; Sub-rotinas ou modularizagao.
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Conteudo

Algoritmos; elementos basicos; linguagem algoritmica; estrutura de controle; linguagem de
programacao; comandos basicos na linguagem de programacao; tipo de dado string; manipulacéo
de strings; operacdes basicas em vetor; funcbes e procedimentos predefinidos; procedimento;
funcéo; escopo de varidveis; Pardmetros;

Metodologia e Recursos Utilizados

A metodologia de aula sera fundamentada na interacdo e na participacdo nas atividades
propostas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O principal interlocutor desse
processo formativo serd o professor responsavel pela disciplina. Serdo priorizados recursos
e atividades sincronas e/ou assincronas do AVA. O atendimento ao aluno sera por meio do
AVA, com prazo maximo de resposta de 24 horas, com excecdo dos sabados, domingos e
feriados previstos no calendario académico.

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo ocorrerd de maneira formativa e somatoria, durante o desenvolvimento da
disciplina, respeitando-se os diferentes conteldos abordados e os desempenhos dos alunos.
As avaliacdes continuas poderdo ser escritas, orais, individuais ou coletivas nas diferentes
possibilidades apresentadas pelo/a professor/a no limiar da sala de aula. Serdo considerados
aprovados em cada componente curricular os alunos avaliados com nota final igual ou
superior a 6 pontos (em uma escala de 0 a 10 pontos). A avaliagdo das atividades para
alunos com necessidades especificas cumprirda as prerrogativas de acessibilidade e
adequacdes necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo adicional
para realizacdo das atividades/avalia¢do, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacio e comprovacdo da necessidade, conforme
Resolucédo IFPI.

Bibliografia Basica

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012. xvi, 926
p. ISBN 978-85-352-3699-6.

SANTOS, Rafael. Introdugdo a programagao orientada a objetos usando Java. 2. ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2013. 313 p. (Editora Campus ; Sociedade Brasileira de Computagao). ISBN
978-85-352-7433-2.

MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introdugao a programagao com Python: algoritmos e légica de
programagao para iniciantes. 2. ed. rev e ampl. Sao Paulo: Novatec, 2014. 328 p. ISBN 978- 85-
7522-408-3.

Bibliografia Complementar
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ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementagoes em PASCAL e C. 3. ed. rev. e ampl.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2010. xx, 639 p. ISBN 978-85-221-1050-6.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementagoes em Java e C++. Sao Paulo: Cengage
Learning, 2007. xx, 621 p. ISBN 978-85-221- 0525-0.

BARRY, Paul; GRIFFITHS, David. Use a cabega!: programagao. Rio de Janeiro: Alta Books,
2010. xxxiii, 404p. (Use a cabega!). ISBN 85-7608- 473-0.

FLANAGAN, David. Javascript: o guia definitivo. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xviii,
1062 p. ISBN 978-85-65837-19-4.

Nome Componente ou Disciplina: Programacao para dispositivos Maveis |

Carga Horaria: 60h
(Obrigatoria)

Objetivo

Aprender os conceitos basicos do React Native, incluindo componentes, estilo e layout, e
navegacdo. Compreender como gerenciar 0 estado e comunicagdo entre componentes com
propriedades e contexto. Persistir dados e integrar com APIs externas. Aprender sobre testes em
aplicativos React Native. Publicar e implantar aplicativos React Native.

Ementa

Nesta disciplina, os estudantes aprenderdo a desenvolver aplicativos moveis com React Native e
TypeScript. Eles serdo introduzidos aos conceitos basicos do React Native, incluindo componentes,
estilo e layout, e navegacdo. Os estudantes também aprenderdo a gerenciar o estado e a comunicar
entre componentes com props e contexto. Além disso, eles explorardo a persisténcia de dados e
integracdo com APIs externas. Os estudantes também aprenderdo sobre testes em aplicativos React
Native e como publicar e implantar aplicativos. Ao final da disciplina, os estudantes terdo
desenvolvido habilidades solidas para criar aplicativos moveis de alta qualidade com React Native
e TypeScript.

Conteudo

1) Introducdo ao React Native e TypeScript: O que é React Native e por que usad-lo para
desenvolvimento de aplicativos mdveis; O que é TypeScript e por que usa-lo com React Native;
Configuragdo do ambiente de desenvolvimento. 2) Fundamentos do React Native: Componentes
bésicos do React Native; Estilo e layout em React Native; Navegagdo em aplicativos React Native.
3) Gerenciamento de estado e comunicacdo entre componentes: Gerenciamento de estado com o
React Native; Comunicagdo entre componentes com props e contexto. 4) Persisténcia de dados e
integracdo com APIs: Armazenamento de dados no dispositivo com AsyncStorage; Integracdo com
APIs externas. 5) Testes em aplicativos React Native: Testes unitarios e de integracdo em
aplicativos React Native; Ferramentas e bibliotecas para testes em aplicativos React Native. 6)
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Publicacdo e implantacdo de aplicativos React Native: Publicacdo de aplicativos na App Store e
Google Play; Implantagdo continua de aplicativos React Native.

Metodologia e Recursos Utilizados

A metodologia de aula sera fundamentada na interacdo e na participacdo nas atividades
propostas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O principal interlocutor desse
processo formativo sera o professor responsavel pela disciplina. Serdo priorizados recursos
e atividades sincronas e/ou assincronas do AVA. O atendimento ao aluno sera por meio do
AVA, com prazo maximo de resposta de 24 horas, com excec¢do dos sabados, domingos e
feriados previstos no calendario académico.

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo ocorrerd de maneira formativa e somatoria, durante o desenvolvimento da
disciplina, respeitando-se os diferentes conteldos abordados e os desempenhos dos alunos.
As avaliacdes continuas poderdo ser escritas, orais, individuais ou coletivas nas diferentes
possibilidades apresentadas pelo/a professor/a no limiar da sala de aula. Serdo considerados
aprovados em cada componente curricular os alunos avaliados com nota final igual ou
superior a 6 pontos (em uma escala de 0 a 10 pontos). A avaliagdo das atividades para
alunos com necessidades especificas cumprirda as prerrogativas de acessibilidade e
adequacdes necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo adicional
para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da necessidade, conforme
Resolucédo IFPI.

Bibliografia Bésica

BANKS, A.; PORCELLO, E. Learning React: Modern Patterns for Developing React Apps. 2ed.
O'reilly, 2020.
WU, W. React Native vs Flutter, Cross-platforms mobile application frameworks. 2020.

BODUCH, Adam; DERKS, Roy. React and React Native: A complete hands-on guide to modern
web and mobile development with React. js. Packt Publishing Ltd, 2020.

MCWHERTER, Jeff; GOWELL, Scott. Professional mobile application development. John
Wiley & Sons, 2012.

Bibliografia Complementar

ESCUDELARIO, B.; PINHO, D. React Native: Desenvolvimento de aplicativos mobile com
React. led. Editora Casa do Codigo, 2020.

MASIELLO, Eric; FRIEDMANN, Jacob. Mastering React Native. Packt Publishing Ltd, 2017.
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DANIELSSON, William. React Native application development. Linkdpings universitet,
Swedia, v. 10, 2016.

EISENMAN, Bonnie. Learning react native: Building native mobile apps with JavaScript. "
O'Reilly Media, Inc.", 2015.

Nome Componente ou Disciplina: Banco de Dados para Dispositivos Moveis

Carga Horaria: 45h
(Obrigatoria)

Objetivo

Proporcionar aos alunos o desenvolvimento de aplicacdes, baseadas em um problema real,
utilizando banco de dados para dispositivos moveis;

Ementa

Rever os conceitos de bancos de dados relacionais; Apresentar os principais conceitos
envolvidos e quais os principais Framewroks ORM; Utilizar um Framework ORM,;
Apresentar os conceitos relacionados aos bancos de dados relacionais e nédo relacionais;
projetar e implementar uma aplicacdo moével com banco de dados;

Conteudo

Rever conceitos de Banco de dados Relacionais; Compreender o funcionamento e saber utilizar
Frameworks ORM; Compreender os conceitos e os diferentes modelos de bancos de dados néo
relacionais; Projetar e desenvolver um banco de dados néo relacional;

Metodologia e Recursos Utilizados

A metodologia de aula sera fundamentada na interacdo e na participacdo nas atividades
propostas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O principal interlocutor desse
processo formativo serd o professor responsavel pela disciplina. Serdo priorizados recursos
e atividades sincronas e/ou assincronas do AVA. O atendimento ao aluno sera por meio do
AVA, com prazo maximo de resposta de 24 horas, com exce¢do dos sabados, domingos e
feriados previstos no calendario académico.

Avaliacdo da Aprendizagem

25



A avaliacdo ocorrerd de maneira formativa e somatoria, durante o desenvolvimento da
disciplina, respeitando-se os diferentes contetidos abordados e os desempenhos dos alunos.
As avaliacBes continuas poderdo ser escritas, orais, individuais ou coletivas nas diferentes
possibilidades apresentadas pelo/a professor/a no limiar da sala de aula. Serdo considerados
aprovados em cada componente curricular os alunos avaliados com nota final igual ou
superior a 6 pontos (em uma escala de 0 a 10 pontos). A avaliacdo das atividades para alunos
com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de acessibilidade e adequacdes
necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo adicional para
realizacdo das atividades/avaliagdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitagdo e comprovacao da necessidade, conforme Resolugédo
IFPI.

Bibliografia Bésica

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados: Fundamentos e
Aplicacdes. 6° edicdo. Pearson, 2011.

SADALAGE, Pramod J.; FOWLER, Martin. NoSQL Distilled: A Brief Guide to the Emerging
World of Polyglot Persistence. Addison-Wesley Professional. 2013.

TIWARI, Shashank. Professional NoSQL. Wrox. 2011.

Bibliografia Complementar

BAUE, Christian. Hibernate in Action. Manning Publications. 2004. REDMOND, Eric; WILSON,
Jim R. Seven Databases in Seven Weeks: A Guide to Modern Databases and the NoSQL
Movement. Pragmatic Bookshelf. 2012.

Nome Componente ou Disciplina: Gestao de Projeto Para dispositivos Méveis

Carga Horaria: 45h
(Obrigatéria)

Objetivo

Fornecer aos alunos os conhecimentos e habilidades necessérios para compreender e aplicar as
melhores préticas de analise de requisitos e design de interacdo em projetos de desenvolvimento
de aplicativos para dispositivos moveis. Isso inclui a compreensdo de como coletar e documentar
requisitos, projetar interfaces de usuario eficazes e intuitivas para dispositivos moveis, e
implementar protétipos interativos. A disciplina também enfatiza a importancia de considerar as
necessidades e preferéncias dos usuarios ao projetar aplicativos moveis.

Ementa

Introducdo a Analise de Requisitos para Dispositivos Mdveis; Design de Interacéo para
Dispositivos Mdveis; Desenvolvimento de protétipos; Estudo de Caso e Projeto Pratico.

Conteudo
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1) Introducdo a Andlise de Requisitos para Dispositivos Moveis: Definicdo de requisitos;
Metodologias de coleta de requisitos; Ferramentas de analise e documentacdo. 2) Design de
Interacdo para Dispositivos Moveis: Fundamentos de design de interacdo; Principios de design para
dispositivos moveis; Design de interfaces para diferentes plataformas e tamanhos de tela. 3)
Desenvolvimento de protdtipos: Ferramentas de prototipagem; Design e implementacdo de
protétipos interativos; Testes de usabilidade e avaliacdo de protétipos. 4) Estudo de Caso: Anélise
de um aplicativo de dispositivo mdvel existente; Identificacdo de boas praticas de analise de
requisitos e design de interacdo. 5) Projeto Pratico: Desenvolvimento de um aplicativo de
dispositivo mdvel; Aplicacdo dos conceitos aprendidos na analise de requisitos e design de
interac&o.

Metodologia e Recursos Utilizados

A metodologia de aula sera fundamentada na interacao e na participacéo nas atividades propostas
no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O principal interlocutor desse processo formativo
sera o professor responsavel pela disciplina. Serdo priorizados recursos e atividades sincronas e/ou
assincronas do AVA. O atendimento ao aluno serd por meio do AVA, com prazo maximo de
resposta de 24 horas, com excecdo dos sabados, domingos e feriados previstos no calendéario
académico.

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo ocorrerd de maneira formativa e somatoria, durante o desenvolvimento da
disciplina, respeitando-se os diferentes contetidos abordados e os desempenhos dos alunos.
As avaliacBes continuas poderdo ser escritas, orais, individuais ou coletivas nas diferentes
possibilidades apresentadas pelo/a professor/a no limiar da sala de aula. Serdo considerados
aprovados em cada componente curricular os alunos avaliados com nota final igual ou
superior a 6 pontos (em uma escala de 0 a 10 pontos). A avaliacéo das atividades para alunos
com necessidades especificas cumprira as prerrogativas de acessibilidade e adequacgdes
necessarias a equiparacdo de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo adicional para
realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacao da necessidade, conforme Resolugédo
IFPI.

Bibliografia Bésica

Rogers, Y. and Sharp, H. and Preece, J. Design de Interac¢éo. 3ed. ISBN-10 9788582600085.
Bookman Editora, 2013.

Bibliografia Complementar

Teixeira, F. Introducéo e Boas Préaticas em UX Design. led. Editora Casa do Cddigo, 2014.
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Nome Componente ou Disciplina: Programacao para dispositivos Maveis |1

Carga Horaria: 60h
(Obrigatoria)

Objetivo

Proporcionar aos alunos conhecimentos tedricos e praticos, acerca do dominio da programacao
para dispositivos méveis em Flutter.

Ementa

Introducdo a computacdo mdvel. Funcionamento e conceitos, Histérico, e plataforma. SDK,
Interface e Material Design, Ferramentas de desenvolvimento. Servigos, Notificagcbes e Acesso
ao Banco de Dados SQLite. Linguagem Dart e Flutter. API Google Maps.

Contetdo

1) Apresentacdo da disciplina e Introducdo a computacdo movel. 2) Arquitetura da computacao
movel. 3) Introducdo ao Android: Conceitos iniciais, Visao geral da plataforma. 4) Ambiente de
desenvolvimento para dispositivos méveis. 5) A plataforma Android: Estrutura de diretdrios,
Manifest, Activity, Intent, Resources, Ciclo de vida e Service. 6) Introducdo a Linguagem Dart:
Conceitos, arquitetura e programacéo basica em Dart. 7) programacao basica em Dart: Variaveis,
Lists e Maps. 8) programacao bésica em Dart: Estruturas de controle, repeti¢des, funcdes e Classes.
9) Introducdo ao Flutter: Criando aplicagdes moveis com Flutter e Dart; Criando o primeiro
programa para dispositivos moveis; Estrutura de um projeto; Widgets formador de estruturas de
um aplicativo; Formulario de Login. 10) Inserindo telas em formularios em seu projeto; Teste em
formularios; Funcionamento do Widgets formador de estruturas de um aplicativo; 11) Criando tela
de Login com Web Service: Navegacdo para Home Page. Home & Drawer: Navigator; Drawer -
menu lateral na Home. 12) Introducéo a Banco de dados para dispositivos mdveis. Banco de Dados
com Android: Introducdo ao SQLite, caracteristicas do SQLite, tipos de dados e Database
Manager.13) Introducdo ao Firebase; Playstore: Conhecendo a loja do Google e Google Maps.

Metodologia e Recursos Utilizados

A metodologia de aula sera fundamentada na interacdo e na participacdo nas atividades
propostas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O principal interlocutor desse
processo formativo sera o professor responsavel pela disciplina. Serdo priorizados recursos
e atividades sincronas e/ou assincronas do AVA. O atendimento ao aluno sera por meio do
AVA, com prazo maximo de resposta de 24 horas, com exce¢édo dos sabados, domingos e
feriados previstos no calendario académico.

Avaliacdo da Aprendizagem
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A avaliacdo ocorrerd de maneira formativa e somatoria, durante o desenvolvimento da
disciplina, respeitando-se os diferentes contelidos abordados e os desempenhos dos alunos.
As avaliagdes continuas poderdo ser escritas, orais, individuais ou coletivas nas diferentes
possibilidades apresentadas pelo/a professor/a no limiar da sala de aula. Serdo considerados
aprovados em cada componente curricular os alunos avaliados com nota final igual ou
superior a 6 pontos (em uma escala de 0 a 10 pontos). A avaliagdo das atividades para
alunos com necessidades especificas cumprird as prerrogativas de acessibilidade e
adequacOes necessarias a equiparacdo de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo adicional
para realizacdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da necessidade, conforme
Resolucédo IFPI.

Bibliografia Bésica

DEITEL, P.; DEITEL, H.; WALD, A. Android 6 - Para Programadores - Uma Abordagem Baseada em
Aplicativos. 3.Ed Bookman, 2016.

DARWIN, I. Android Cookbook. Editora Novatec, 2012.

BURTON, M.; FELKER, D. Desenvolvimento de Aplicativos Android para Leigos. Alta Books,
2014.

Bibliografia Complementar

MONTEIRO, J. Google Android - Crie Aplica¢gdes para Celulares e Tablets. Editora Casa do Cdédigo,
2013.

LECHETA, R. Google Android - Aprenda a Criar Aplicagdes para Dispositivos Moveis com o
Android SDK. Editora Novatec, 2015.

LEE, W. Beginning Android Application Development. Editora Whurr Publishing,

2011.
DIMARZIO, J. Beginning Android Programming with Android Studio. Editora WROX, 2016.
DRONGELEN, M. Android Studio Cookbook. Editora Packt Publishing, 2015.

Nome Componente ou Disciplina: APIs de Desenvolvimento para Dispositivos Mdveis

Carga Horaria: 60h
(Obrigatoria)

Objetivo

Ensinar ao aluno como utilizar APIs disponibilizadas por terceiros para incrementar o software
desenvolvido, adicionando funcionalidades como mapas e geolocalizacdo, rotas, autenticacao,
conex&o as redes sociais, além de inimeros outros servigos disponiveis.

Ementa

Introdugéo ao uso de APIs. Fundamentos de REST e RESTful. Trabalhando com APIs de
terceiros. Desenvolvimento de solugdes integradas com APIs de terceiros. Projeto Prético:
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desenvolvimento de um projeto utilizando as habilidades adquiridas durante a disciplina. Casos
de uso e tendéncias do mercado.

Conteudo

1) Introdug&o ao uso de APIs: Diferencas entre APIs nativas e APIs de terceiros; Modelos de
arquitetura de comunicacgéo; 2) Fundamentos de REST e RESTful: O que é REST e RESTful;
Métodos HTTP (GET, POST, PUT, DELETE); Cédigos de status de retorno (200, 201, 404, 401,
etc.); Como implementar uma APl REST ou RESTful; 3) Trabalhando com APIs de terceiros:
Como encontrar APIs de terceiros; Como autenticar e autorizar acesso as APIs; Como lidar com
os dados retornados pelas APIs; 4) Desenvolvimento de solu¢cGes com APIs de terceiros: Criacao
de um projeto de aplicativo movel utilizando APIs de terceiros e implementacgdo de
funcionalidades como login, busca de dados e integracdo com outras plataformas mapas, redes
sociais, musica e previsdo do tempo; 5) Projeto Pratico: desenvolvimento de um projeto
utilizando as habilidades adquiridas durante a disciplina; 6) Casos de uso e tendéncias do
mercado: Apresentacdo de casos de uso e tendéncias do mercado de desenvolvimento de APIs
para dispositivos madveis.

Metodologia e Recursos Utilizados

A metodologia de aula serd fundamentada na interacdo e na participacdo nas atividades
propostas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O principal interlocutor desse
processo formativo serd o professor responsavel pela disciplina. Serdo priorizados recursos
e atividades sincronas e/ou assincronas do AVA. O atendimento ao aluno sera por meio do
AVA, com prazo méximo de resposta de 24 horas, com excecao dos sabados, domingos e
feriados previstos no calendario académico.

Avaliacéo da Aprendizagem

A avaliacdo ocorrerd de maneira formativa e somatoria, durante o desenvolvimento da
disciplina, respeitando-se os diferentes contetidos abordados e os desempenhos dos alunos.
As avaliagdes continuas poderdo ser escritas, orais, individuais ou coletivas nas diferentes
possibilidades apresentadas pelo/a professor/a no limiar da sala de aula. Serdo considerados
aprovados em cada componente curricular os alunos avaliados com nota final igual ou
superior a 6 pontos (em uma escala de 0 a 10 pontos). A avaliacdo das atividades para
alunos com necessidades especificas cumprird as prerrogativas de acessibilidade e
adequacOes necessarias a equiparacdo de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo adicional
para realizagdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da necessidade, conforme
Resolucédo IFPI.

Bibliografia Basica

MIKE, A; Design and Build Great Web APIs: Robust, Reliable, and Resilient. 1ed. Pragmatic
Bookshelf, 2020.

PEREIRA, Caio Ribeiro. Construindo APIs REST com Node. js: Caio Ribeiro Pereira.
Editora Casa do Codigo, 2016.
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SAMPAIO, Cleuton; RODRIGUES, Francisco. Mobile game jam. Brasport, 2012.

SAUDATE, Alexandre. APIs REST: Seus servigos prontos para o mundo real. Casa do
Caodigo, 2021.

Bibliografia Complementar

LOPES, Sérgio. Aplicacbes mobile hibridas com Cordova e PhoneGap. Editora Casa do Cdédigo,
2016.

LECHETA, Ricardo R. AWS para Desenvolvedores: Aprenda a instalar aplicacoes na nuvem da
Amazon AWS. Novatec Editora, 2014.

GLAUBER, Nelson. Dominando o Android com Kotlin. Novatec Editora, 2019.P4gina de
Desenvolvedores do Facebook, disponivel em <https://developers.facebook.com/>;Pagina de
Desenvolvedores do Twitter, disponivel em <https://developer.twitter.com/en>;

Pagina de Desenvolvedores do Google Maps, disponivel em
<https://developers.google.com/maps>;Pagina de Desenvolvedores do Spotify, disponivel em
<https://developer.spotify.com/>.

Nome Componente ou Disciplina: Desenvolvimento de Aplicativos Mdveis para IOT

Carga Horaria: 60h
(Obrigatoria)

Objetivo

Possibilitar aos alunos conhecimentos tedricos e praticos, acerca do dominio da programacao para
construcdo de aplicacfes mdveis, com foco para o desenvolvimento de novos servicos e aplicacdes
para IOT.

Ementa

Compreender a diversidade de tecnologias de comunicacdo envolvidas nas areas da Internet
das Coisas (1oT); Investigar as tendéncias e potenciais aplicagcdes que envolvam redes de
sensores dentro do contexto movel e IoT.

Conteudo

Introducdo & Internet das coisas; sensores e conectores para dispositivos moveis;
Desenvolvimento de aplicacdes para Cidades Inteligentes, Internet das coisas, redes de sensores
utilizando dispositivos moveis.

Metodologia e Recursos Utilizados
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A metodologia de aula serd fundamentada na interacdo e na participacdo nas atividades
propostas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O principal interlocutor desse
processo formativo serd o professor responsavel pela disciplina. Serdo priorizados recursos
e atividades sincronas e/ou assincronas do AVA. O atendimento ao aluno sera por meio do
AVA, com prazo méximo de resposta de 24 horas, com excecao dos sabados, domingos e
feriados previstos no calendario académico.

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo ocorrerd de maneira formativa e somatdria, durante o desenvolvimento da
disciplina, respeitando-se os diferentes contetidos abordados e os desempenhos dos alunos.
As avaliagdes continuas poderdo ser escritas, orais, individuais ou coletivas nas diferentes
possibilidades apresentadas pelo/a professor/a no limiar da sala de aula. Serdo considerados
aprovados em cada componente curricular os alunos avaliados com nota final igual ou
superior a 6 pontos (em uma escala de 0 a 10 pontos). A avaliacdo das atividades para
alunos com necessidades especificas cumprird as prerrogativas de acessibilidade e
adequacdes necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo adicional
para realizacdo das atividades/avaliagdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacio e comprovacdo da necessidade, conforme
Resolucédo IFPI.

Bibliografia Basica

BAHGA, A.; MADISETTI, V. Internet of Things: A Hands-On Approach. Vijay Madisetti, 2014.
SOMMER, C; DRESSLER, F. Vehicular Networking, Cambridge University Press, 2015.
FALUDI, R. Building Wireless Sensor Networks: with ZigBee, XBee, Arduino, and Processing.
O'Reilly Media, 2011.

Bibliografia Complementar

TOWNSEND, A. M. SMART CITIES: Big Data, Civic Hackers, and the Quest for a New Utopia,
W. W. Norton & Company, 2014.

WAHER, P. Learning Internet of Things, Packt Publishing. 2015.

KELLMEREIT, D.; OBODOVSKI, D. The Silent Intelligence: The Internet of Things, DND
Ventures LLC, 2013.

Nome Componente ou Disciplina: Trabalho de Concluséo de Curso

Carga Horaria: 30h
(Obrigatéria)

Objetivo
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As monografias consistem em observar, investigar e, principalmente, de reflexdes e criticas sobre
o0 tema, problema ou assunto, sobre o qual sera centrada. Orientar os alunos na elaboracéao e
execucdo de projetos de pesquisas e para publicacdo dos resultados.

Ementa

. Elaboracéo do projeto de trabalho de concluséo de curso; Orientacdes gerais; Elaboracédo
do trabalho de concluséo de curso. Orientagdes complementares. Orientacao final

Contetdo

UNIDADE I- ELABORACAO DO PROJETO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
Elaboracédo e andlise do projeto de pesquisa; Orientacdo tedrico-metodoldgica para execugdo da
pesquisa; UNIDADE Il- ORIENTACOES GERAIS Orientacéo de escrita material para publicacio
em eventos; Orientacdo de escrita de artigo para publicacdo dos resultados. UNIDADE IlI-
ELABORAGAO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO Elaboragio e analise trabalho
de concluséo de curso; Orientacdo tedrico-metodoldgica para escrita do trabalho; UNIDADE 1V-
ORIENTACOES COMPLEMENTARES Orientacdo de escrita material para publicacdo em
eventos; Orientacdo de escrita de artigo para publicacdo dos resultados. UNIDADE V-
ORIENTACAO FINAL Orientagéo para a elaboracio do material para a defesa publica do trabalho

Metodologia e Recursos Utilizados

A metodologia de aula serda fundamentada na interacdo e na participacdo nas atividades
propostas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O principal interlocutor desse
processo formativo sera o professor responsavel pela disciplina. Serdo priorizados recursos
e atividades sincronas e/ou assincronas do AVA. O atendimento ao aluno sera por meio do
AVA, com prazo maximo de resposta de 24 horas, com exce¢do dos sdbados, domingos e
feriados previstos no calendario académico.

Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo ocorrerd de maneira formativa e somatdria, durante o desenvolvimento da
disciplina, respeitando-se os diferentes conteldos abordados e os desempenhos dos alunos.
As avaliacBes continuas poderao ser escritas, orais, individuais ou coletivas nas diferentes
possibilidades apresentadas pelo/a professor/a no limiar da sala de aula. Serdo considerados
aprovados em cada componente curricular os alunos avaliados com nota final igual ou
superior a 6 pontos (em uma escala de 0 a 10 pontos). A avaliagdo das atividades para
alunos com necessidades especificas cumprird as prerrogativas de acessibilidade e
adequacdes necessarias a equiparacao de oportunidades, ou seja, prevé-se tempo adicional
para realizacdo das atividades/avaliagdo, conforme demanda apresentada pelo aluno com
deficiéncia, mediante prévia solicitacio e comprovacdo da necessidade, conforme
Resolucéo IFPI.

Bibliografia Basica

1) J. R. C Nery, M. L. T. Borges: Orientac¢des técnicas para elaboracao de trabalhos
académicos. Macapa: UNIFAP, 2005. 2) Jania Lessa Franca, Ana C. Vasconcellos:
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Manual para Normaliza¢édo de Publicacdes Técnico-Cientificas, 7a ed., Belo Horizonte,
Editora UFMG, 2004. 3) Maria Lucia Almeida: Como elaborar Monografias. 22 ed.
Belém: Cejup, 1991.

Bibliografia Complementar

. 1) Aidil Jesus Paes de Barros, Neide aparecida de Souza Lehfeld: Fundamentos de
Metodologia. Sdo Paulo: Mccrawhil, 1986. 2) Maria Cecilia de Carvalho (org.):
Construindo o Saber. Técnicas de Metodologia Cientifica. Campinas: Pipirus, 1988.

12. ORGANIZACAO DIDATICO-PEDAGOGICO

12.1. Principio geral

O referido projeto pedagdgico € o norteador do curriculo no Curso de
Especializacdo em Programacéo para Dispositivos Moveis, na modalidade a distancia

O curso esta organizado por moédulos, com uma carga-horéaria total de 450
horas. Este projeto pedagdgico é o norteador do curriculo no Curso de Especializacéo
em Programacao para Dispositivos Moveis, ha modalidade a Distancia e caracteriza-
se como expressao coletiva, devendo ser avaliado periddica e sistematicamente pelo
Colegiado do Curso, ap6s a conclusao de cada turma.

Os modulos sao constituidos por disciplinas de 60h e 30h. As disciplinas sao
organizadas de acordo com os eixos norteadores.

As diferentes dimensdes em que ocorrem as situagbes de aprendizagem
oportunizam a existéncia de diferentes recursos e materiais educacionais, envolvendo
os estudantes de maneiras distintas. Dessa forma, a metodologia proposta para a
oferta de cada um dos componentes curriculares do esta estruturada em atividades a
distancia (AD) e em atividades presenciais (AP).

As atividades a distancia (AD) serédo desenvolvidas na forma de atividades fora
da sala de aula tradicional. A sala de aula em ambiente virtual (plataforma Moodle),
sera criada pela Coordenacéo de Curso, bem como a revisdo e postagem semanal do
material digital planejado pelo professor, tudo visando a qualidade no processo de
ensino- aprendizagem. Essas atividades envolvem a oferta dos seguintes recursos
metodologicos: videoaulas da exposicdo do assunto pelo professor; estudo de textos
cientificos e resolugdo de exercicios propostos pelo professor; producéo de sinteses;

participacdo em Chats; debates sobre assuntos em estudo por meio dos féruns,
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tutoriais, simuladores, formularios online, producdo de recursos como videos,
webfdlios e outros previstos pelo professor em seu plano de trabalho.

As atividades presenciais (AP) serdo realizadas, com a participacdo dos
cursistas nos polos de apoio presenciais dentre eles o Prédio do Instituto Federal do
Piaui - Campus Teresina Central, mediadas pelo tutor presencial e necessariamente
aos sabados, um encontro no final das disciplinas podendo essa frequéncia ser
ajustada de acordo com a necessidade do desenvolvimento de cada disciplina. Os
recursos metodoldgicos traduzir-se-d4o em: seminarios; trabalhos individuais ou em
grupo; pesquisas na rede mundial de computadores; desenvolvimento de projetos
interdisciplinares; metodologia de resolucdo de problemas; estudos de caso;
realizacdo de trabalhos pratico-experimentais, entre outros.

Assim, os discentes utilizarao diferentes recursos para fortalecer o processo de
ensino e aprendizagem, bem como materiais didaticos selecionados e/ou elaborados
pelos docentes para um melhor embasamento teérico. Todo material utilizado deve,
obrigatoriamente, ser fornecido pelo professor da disciplina, e ser rigorosamente
referenciado

Nesta perspectiva de especializagcédo, a partir da utilizagdo de um modelo
centrado na analise da prépria pratica pedagogica, espera-se gue 0 cursista seja
capaz de diagnosticar e intervir nos problemas identificados, com fundamentacao
tedrica pertinente e, consequentemente, consiga aprimorar competéncias para a sua
atuacao em situacdes singulares.

Esta previsto para o final do curso a producéo de um artigo a partir de projeto

produzido na disciplina de Trabalho de Concluséo de Curso (TCC).

12.2- Indicadores de Desempenho

Os indicadores de desempenho deverédo ser seguidos na oferta do curso, a
saber:
e Numero maximo de 50 alunos por turma. (cada polo uma turma);

e Producdo de pelo menos um artigo por professor/ano e, ao final do curso, os
discentes deverdo elaborar um trabalho de conclusé&o de curso (TCC), na forma de

artigo cientifico;

e A média minima de desempenho dos discentes é de 70%;

e [nfraestrutura minima, necessaria ao funcionamento do curso.
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12.3- Sistema de Avaliagéo

Um instrumento avaliativo, independente da sua natureza, tem por objetivo dar
suporte para a revisdo de objetivos e finalidades do processo de ensinar e aprender
de uma instituicdo educativa. Em seu processo de construcéo, deve-se dar énfase a
valorizagdo das aprendizagens significativas, que assegurem o dominio de
competéncias e habilidades, de estratégias mentais do ato de aprender, da formacéo
geral dos estudantes e dos processos criativos.

Desta forma, a avaliacdo é compreendida como um processo mais amplo do
gue apenas a simples afericdo de conhecimentos constituidos pelos estudantes em
um determinado momento de sua trajetoria escolar. Pois deve levar em consideracéo
tanto o processo que estes desenvolvem ao aprender como o produto alcangado.

O processo de avaliacdo de aprendizagem na Educacao a Distancia, embora
possa se sustentar em principios analogos aos da educacdo presencial, requer
tratamento e consideracfes especiais em alguns aspectos. Assim, 0 processo de
avaliacdo deve buscar verificar constantemente o progresso dos estudantes, bem

como estimula-los a serem ativos na construcdo do conhecimento.

12.3.1 Avaliacédo de aprendizagem

A aprendizagem resulta da construcdo de conhecimento, desta forma, os
professores assumem o papel importante de mediar este processo. Propfe estratégias
de ensino que possam desenvolver suas percepcdes e convicgdes acerca dos
processos sociais e de trabalho, construindo-se como pessoas e profissionais com
responsabilidade ética, técnica e politica em todos os contextos de atuacéo.

Neste sentido, a avaliacdo da aprendizagem é colocada como um processo
continuo com énfase nos aspectos qualitativos, que vai além da aplicacdo de provas
e testes.

Nessa perspectiva, a avaliagdo da significado ao trabalho dos(as) estudantes e
docentes e a relacdo professor-aluno, como acédo transformadora e de promocgéo
social em que todos devem ter direito a aprender, refletindo a sua concepgao de
sociedade, de educacao, de ser humano e de cultura.

Os instrumentos a serem utilizados para a avaliagdo do desempenho da
aprendizagem seréo efetivados em cada componente curricular por meio de atividades

de pesquisa, exercicios individuais ou em grupo, testes escritos, atividades praticas,
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elaboracdo de relatérios, producdo de artigos cientificos, estudos de caso, relato de
experiéncias, producdo de textos, execucdo de projetos, portfolios, resenhas, dentre
outros.

Os instrumentos de avaliacdo séo definidos pelos professores, nos planos de
disciplinas, de acordo com a natureza do componente curricular. Poderdo ser
aplicados quantos instrumentos avaliativos forem necessarios ao processo de
aprendizagem, cabendo, uma atividade avaliativa presencial em todas as disciplinas
com excecédo do TCC.

Todas as atividades avaliativas presenciais ou a distancia serdo elaboradas e
corrigidas pelos professores. As atividades devem ter objetivos e critérios definidos,
bem como a pontuacao destinada a cada questéo e/ou instrumento avaliativo.

A nota gerada a partir dos instrumentos de avaliacdo serdo compostas a partir

de pesos especificos de cada instrumento.

e Ambiente virtual:
- 20% férum — corresponde a 2,0 pontos;

- 30% de outros instrumentos avaliativos como trabalhos e atividades/exercicios

na plataforma — corresponde a 3,0 pontos.

e Ambiente presencial:
- 50% avaliacao escrita, trabalhos, seminarios e/ou outros — corresponde a 5,0

pontos

Sera permitida segunda chamada para avaliacdo presencial, desde que
requerida na Coordenacdo do curso, dentro do prazo de 03 (trés) dias Uuteis,
apresentando documentos que comprovem 0S motivos expressos conforme a
Organizacao Didatica do IFPI.

A avaliacdo do desempenho dos estudantes, para fins de promocéao, concluséo

de estudos e obtencéo de certificados, ocorrera mediante:

e Cumprimento das atividades programadas a distancia,

e Realizacdo de atividades presenciais;
e Obtencédo de média minima de 7,0 (sete);

e Finalizac&o Trabalho de Concluséo de Curso (TCC).

Serdo considerados aprovados os estudantes que obtiverem nota igual ou

superior a 7,0 (sete) em cada componente curricular e atingir 75% de frequéncia as
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atividades propostas na plataforma e nos encontros presenciais.

Os discentes que obtiverem nota inferior a 4,0 (quatro) estao reprovados. Os
estudantes que alcancarem média minima acima de 4,0 (quatro) e menor que 7,0
(sete) terdo direito a realizar o exame final. Serdo considerados aprovados, apos
Exame Final, os estudantes cuja Média Final (MF) calculada de forma aritmética for

igual ou superior a 6,0 (seis), conforme expressao abaixo:

MF = MAR + NEF
2

Em que: MF = Média Exame Final; MAR = Média das Avaliacbes Realizadas;
NEF = Nota Exame final.
Neste caso, a aprovacdo do aluno estard condicionada simultaneamente a

obtencéo de nota minima 6 (seis).

O discente podera ficar retido em 1(uma) disciplina por modulo sendo que o
periodo da reoferta dessas disciplinas sera definida pela Coordenac¢do do Curso. O
aluno que ficar retido em mais de uma disciplina por modulo serd desligado do
programa.

12.3.2- Avaliacao do Curso

A avaliacdo dos cursos de Especializacao no Instituto Federal do Piaui — IFPI é
realizada pela Comisséo Propria de Avaliacdo — CPA, que tem como funcéo conduzir
0s processos de avaliagao interna da instituicdo, assim como sistematizar e prestar as
informacdes solicitadas pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira (Inep).

O Curso Especializacdo em Programacéo para Dispositivos Méveis — EspPDM
sera avaliado anualmente pela CPA do Campus Teresina Central (portaria 2.245 de
15 de setembro de 2017), neste sentido, a avaliacdo € com todos 0s segmentos que
constituem a organizagdo do curso (docentes, técnicos administrativos e discentes),
em cumprimento com a Lei 10.861/2004. Tem como principal objetivo detectar os
pontos que precisam ser melhorados no ambiente organizacional e a partir dessa
sistematizacdo promover 0s avangos que irdo contribuir de maneira significativa para
melhoria da Instituicdo e do curso. Desta forma adotard agdes para cumprir metas que

permitam diagnosticar os aspectos que necessitam de maior investimento no sentido
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de ampliar a qualidade do ensino oferecido e tomar medidas de ajuste, revisdo e
redirecionamento.
A avaliacdo do curso também pode ter como referéncia o acompanhamento do

desempenho de egressos.

12.4- Aproveitamento de estudos

Aproveitamento de estudos é a possibilidade do discente ser favorecido com a
dispensa de disciplinas estudadas em outro curso de pds graduacdo, desde que seja
reconhecido a equivaléncia do conteddo programatico e carga horaria da disciplina cursada
em outro curso de pés-graduacao em qualquer Instituicdo de Ensino Superior. Para tanto,
devera ser protocolado requerimento solicitando a dispensa da disciplina cursada e em

anexo plano de curso da mesma.

12.5-Trabalho de Conclusé&o de Curso (TCC)

O Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC) é componente obrigatério para a
obtencao do titulo de Especialista em Programacao para Dispositivos Moveis e devera
refletir os contetdos abordados durante o curso, bem como as competéncias e
habilidades desenvolvidas.

O aluno tera que apresentar e fazer a defesa do TCC sob a forma de artigo
cientifico formulado a partir de um produto (aplicativo) desenvolvido pelo préprio aluno,
devendo obedecer as sistematizacdes dadas pela coordenacdo do curso e da
disciplina TCC. Para a concretizacdo do trabalho, o aluno devera ter encontros
periédicos destinados a orientacdo mediada por um professor orientador.

Uma banca sera constituida para analise do trabalho: professor orientador, que
a preside, e mais dois componentes com formacdo em areas afins e reconhecida
experiéncia profissional na area do objeto de estudo em questdo, sendo que,
obrigatoriamente, um deles seja membro externo da instituig&o.

O artigo devera ser apresentado oralmente para a banca composta e sera
avaliado em uma escala de 0 a 10 pontos, devendo o aluno obter uma nota minima de
7 (sete) pontos. No caso de n&o alcancgar esta nota, o aluno devera ser reconduzido
para realizar as correcbes propostas pela banca e marcar nova

apresentacao/avaliacdo do seu trabalho no prazo de 30 (trinta) dia
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13. CERTIFICACAO

ApGs a integralizagdo dos componentes curriculares que constituem o Curso de
Programacao para dispositivos Moveis - EAD e da apresentacao publica e aprovacao
do TCC, sera conferido ao discente o Certificado do Curso de Especializagcdo em
Programacéo para dispositivos Moveis reconhecido pelo MEC, emitido pelo Instituto
Federal do Piaui, Campus Teresina — Central, observando as normas constantes na
resolugdo CONSUP n° 42/2021, que estabelece as normas para expedi¢ao, registro
de diplomas e certificados dos cursos de graduacdo e pds-graduacdo no ambito do
IFPI.

Aos cursistas que ndo alcancarem tal meta, mas cumprirem no minimo 30 horas
(equivalente a uma disciplina), sera conferido um certificado de Curso de extenséao.
Aos cursistas que integralizarem todas as disciplinas previstas na matriz curricular
deste curso, mas deixarem de cumprir com o componente curricular do TCC, em um
prazo de 6 (seis) meses, sera concedida, pela integralizacao das disciplinas cursadas,

o certificado de Curso de Aperfeicoamento em Programacao para dispositivos moveis.

14. COLEGIADO

O Colegiado de Curso é o6rgdo consultivo, normativo, de planejamento
académico e executivo, para os assuntos de politica de ensino, pesquisa e extensao
em conformidade com as diretrizes da instituicdo. As atribuicbes do Colegiado do
Curso estdo previstas no regulamento do IFPI Campus Teresina Central. A
composi¢cdo do colegiado do curso se constitui pelo coordenador do Curso e
04(quatro) outros docentes ligados ao curso de Especializagdo em Programacao para

Dispositivos Moveis — EAD que seréo definidos apds processo seletivo.

15-CORPO DOCENTE

O corpo docente é formado por professores efetivos do Instituto Federal de
Educacéao, Ciéncia e Tecnologia do Piaui — IFPI, com formacao e comprovada atuacéo
na area de abrangéncia do curso, vinculados a diferentes campus deste Instituto, com

titulacdo de Mestre e Doutores, com certificagbes obtidas em cursos stricto sensu
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devidamente reconhecidos. Os professores das disciplinas serdo definidos por
processo de selecdo publica.

16- COORDENACAO DO CURSO

O coordenador e vice coordenador do curso serdo definidos ap0s processo de

selecéo publica.
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Ministério da Educacao
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui
IFPI
Av. Janio Quadros, Santa Isabel, TERESINA / Pl, CEP 64053-390
Fone: (86) 3131-1443 Site: www.ifpi.edu.br

RESOLUGAO 5/2023 - CONSUP/OSUPCOL/REI/IFPI, de 18 de janeiro de 2023.

Autoriza o funcionamento do Curso de Especializacdo em
Programag¢do para Dispositivos Maodveis, nos polos
efetivos/associados do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia
e Tecnologia do Piaui (IFPI).

O Presidente do Conselho Superior do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia do Piaui, no uso de suas atribui¢bes conferidas no Estatuto deste Instituto
Federal, aprovado pela Resolugao Normativa n2 59, de 20 de agosto de 2021, publicada no
Didrio Oficial da Unido de 23 de agosto de 2021, e considerando o processo n2
23055.000143/2023-86,

RESOLVE:

Art. 12 Autorizar, ad referendum, o funcionamento do Curso de Especializagdo
em Programacdo para Dispositivos Modveis, modalidade a distancia (EaD), parceria IFPI e
Universidade Aberta do Brasil (UAB), nos polos efetivos e nos polos associados, conforme
especificacdo abaixo:

CARGA | ATO DE
CAMPUS/POLO ENDERECO CURSO VAGAS HORARIA| CRIACAO
Corrente Rua Projetada 06, n2 380, Nova Corrente - 50
CEP: 64.980-000
Floriano Rua Francisco Urquiza Machado, 462, Bairro 50
Campo Velho - CEP: 64.808-475
Parnaiba Av. Monsenhor Anténio Sampaio, S/N, Bairro 50
Dirceu Arcoverde -CEP: 64211-145 Especializacdo
pedro Il Rua Antonino Martins de Andrade, n2 750, em . 50 s
Bairro Engenho Novo - CEP: 64.255-000. Programagao 450h Resolucao
- para n2 4/2023
Pio IX Pl 142, Km 02, CEP: 64.660-000 Dispositivos 50
Teresina Praca da Liberdade, 1597, Centro - CEP: Mdéveis 50
Central 64000-040
L Rua Engenheiro Domingos Savio, s/n - Bairro
It |
3INOPOLS eohab - CEP.: 64565-000 >0
i?anjf Cruzdo o 1a Né Aristarco, s/n, Centro - CEP.: 65545000 50




Art. 22 Esta Resolugdao entra em vigor em 12 de fevereiro de 2023.

PAULO BORGES DA CUNHA

Presidente do CONSUP
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